PLANO DE AULA LINGUA PORTUGUESA 6° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

Tema: Producdo e Analise de Resenhas, Vlogs, Videos e Podcasts
sobre Eventos e Producgdes Culturais Juvenis.

Objetivo da Habilidade da BNCC:

Habilidade (EF67LP11) Planejar resenhas, vlogs, videos e podcasts variados, e textos e videos de
apresentacdo e apreciacdo proprios das culturas juvenis (algumas possibilidades: fanzines, fanclipes, e-
zines, gameplay, detonado etc.), dentre outros, tendo em vista as condicdes de producdo do texto —
objetivo, leitores/espectadores, veiculos e midia de circulacdo etc. —, a partir da escolha de uma produgdo
ou evento cultural para analisar — livro, filme, série, game, cancdo, videoclipe, fanclipe, show, saraus, slams
etc. — da busca de informacdo sobre a producdo ou evento escolhido, da sintese de informacdes sobre a
obra/evento e do elenco/selecdo de aspectos, elementos ou recursos que possam ser destacados positiva
ou negativamente ou da roteirizacdo do passo a passo do game para posterior gravacdo dos videos.

Tempo Estimado da Aula: 4 aulas de 50 minutos cada.
Turma: 6° e 7° Ano - Lingua Portuguesa Ensino Fundamental.

PRATICAS DE LINGUAGEM: Producio de textos.

OBJETOS DE CONHECIMENTOS:
- Estratégias de producdo: planejamento de textos argumentativos e apreciativos.

Objetivos da Aula

- Desenvolver a habilidade de planejar resenhas, vlogs, videos e podcasts variados.

- Analisar eventos culturais (livro, filme, série, game, cancdo, videoclipe, show, saraus, slams etc.) com
base em critérios especificos.

- Sintetizar informagdes sobre producdes culturais e destacar aspectos positivos e negativos.

- Criar roteiros e gravar videos ou podcasts de apreciacdo cultural.

Conteudo Programatico

1. Introdugdo as Produgdes Culturais Juvenis

- Tipos de producdes culturais: livros, filmes, séries, games, cang¢des, videoclipes, etc.
- Importancia da andlise critica de producdes culturais.

2. Planejamento de Resenhas e Roteiros

- Estrutura de resenhas e roteiros.
- Definigdo de objetivo, publico-alvo, e meio de circulagdo (vlog, video, podcast).

3. Coleta e Sintese de Informacdes

- Pesquisa sobre a producgéo ou evento cultural escolhido.
- Selecdo de aspectos a serem destacados.
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4. Producado de Conteudo

- Roteirizacdo de resenhas, vlogs, videos e podcasts.
- Gravacdo e edicdo de videos ou podcasts.

Recursos Didaticos

- Computadores ou tablets com acesso a internet.

- Livros, filmes, séries, games e musicas para analise.
- Cameras ou smartphones para gravacgao de videos.

- Software de edicdo de video e &udio.

- Quadro branco e marcadores.

- Projetor multimidia.

Atividades e Metodologia
1. Introducdo a Atividade (12 Aula)

- Apresentacdo do tema e objetivos da aula.
- Discusséo sobre diferentes tipos de produges culturais juvenis.
- Divisao dos alunos em grupos e escolha da producédo ou evento cultural para analise.

2. Planejamento e Pesquisa (22 Aula)

- Orientacdo sobre como planejar uma resenha ou roteiro.
- Pesquisa em grupo sobre a producédo ou evento escolhido.
- Coleta de informac0es relevantes para a anélise.

3. Desenvolvimento do Roteiro e Gravacdo (32 Aula)

- Elaboracdo do roteiro de resenha, vlog, video ou podcast.
- Revisdo e ajuste dos roteiros com a ajuda do professor.
- Inicio das gravacOes dos videos ou podcasts.

4. Finalizacdo e Apresentacdo (42 Aula)

- Edicdo dos videos ou podcasts gravados.
- Apresentacéo dos trabalhos para a turma.
- Feedback e discussao sobre as apresentacoes.

Avaliacéo

- Participacdo e envolvimento nas atividades de grupo.
- Qualidade e criatividade dos roteiros e gravagoes.

- Coeréncia e clareza na apresentagéo das informacdes.
- Capacidade de sintese e andlise critica.

Observacoes

- A avaliacdo sera continua e formativa, considerando o progresso individual e em grupo.
- O professor deve incentivar a utilizacdo de diferentes midias e tecnologias.
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Atividade para Casa

- Elaborar uma resenha escrita de uma producdo cultural diferente da escolhida em grupo.
- Incluir uma breve introducao, desenvolvimento com analise critica, e conclusao destacando aspectos
positivos e negativos.

COMENTARIO:

A habilidade contempla uma das operac@es do processo de producéo de textos — o planejamento, que deve
ser realizado considerando o contexto de producdo (interlocutores, intencionalidades etc.). Planejar, nesses
géneros, envolve: selecdo de fato/assunto/objeto cultural a ser tratado, curadoria de informacéo, elaboracéo
de esquema do texto a ser produzido parte a parte. Diferentemente dos textos noticiosos, aqui, trata-se de
planejar textos que exigem posicionamento critico; a preparacdo de argumentos; a escolha do movimento
argumentativo e outras habilidades proprias de géneros argumentativos. Vale enfatizar a importancia de se
considerar como objeto de apreciagdo produtos representativos das culturas juvenis. Recomenda-se que o
tratamento ético em relacdo a informacéo e o posicionamento critico em relacdo a ela devem ser foco de
discussao nesse caso.

POSSIBILIDADES PARA O CURRICULO:

Na elaboracdo do curriculo, deve-se considerar que a selecdo de géneros de natureza
opinativa/argumentativa para esses anos se caracteriza por géneros constituidos por multiplas linguagens e
mais voltados as praticas do universo cultural juvenil e de entretenimento. Nesses géneros, a elaboragédo
dos argumentos é orientada por apreciacGes estéticas sobre os produtos culturais, sempre pautadas por
valores éticos e envolvendo habilidades de analise dos recursos linguisticos e semioticos proprios desses
géneros. E possivel uma progressdo horizontal (varios géneros "visitados") e/ou vertical (alguns géneros
que se repetirdo) na escolha dos géneros para os dois anos, orientada por critérios locais. Recomenda-se
investir nos géneros multimodais (vlogs, e-zines, por exemplo). H&, aqui, oportunidade de trabalho
interdisciplinar com as habilidades (EF67EF01) e (EF67EF02), da Educacdo Fisica, no que se refere a
experimentacao, observacdo, producdo e critica especificamente no caso dos jogos eletrénicos.

Referéncias: Base Nacional Comum Curricular.

Sugestdo de Livro para download Lingua Portuguesa Ensino Fundamental:
Livro de Lingua Portuguesa 62 ano para Download em PDF

Livro de Lingua Portuguesa 72 ano para Download em PDF

Livro de Lingua Portuguesa 82 ano para Download em PDF
Livro de Lingua Portuguesa 92 ano para Download em PDF

Confira mais de 200 Planos de Aula Alinhados a BNCC Gratuitos para
Download Abaixo: BAIXE OS PLANOS DE AULA

GRATUITAMENTE!!
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