PLANO DE AULA ARTE 1° AO 5° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

Tema: Explorando a diversidade cultural atraves de brinquedos e brincadeiras.

Objetivo da Habilidade da BNCC:

Habilidade (EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animac®es, jogos eletrdnicos,
gravacdes em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criacéo artistica.

Tempo Estimado da Aula: 60 minutos.
Turma: 1° ao 5° Ano - Arte Ensino Fundamental.

UNIDADES TEMATICAS: Artes integradas.
OBJETOS DE CONHECIMENTOS: Arte e tecnologia.
Objetivo da aula:

- Desenvolver a habilidade de explorar diferentes tecnologias e recursos digitais nos processos de criacao
artistica, como multimeios, animacdes, jogos eletrénicos, gravacdes em audio e video, fotografia,
softwares, etc.

Recursos Didaticos Utilizados:

- Computadores ou tablets com acesso a internet

- Software de edicéo de imagens (por exemplo, Canva, Photoshop, GIMP)
- Camera fotogréafica ou celular com camera

- Papel e lapis para esbocos e planejamento

Atividades com Metodologia Detalhada Passo a Passo:
1. Introducéo:

- Apresente o objetivo da aula aos alunos: explorar diferentes tecnologias na criacéo artistica.

- Discuta brevemente sobre as tecnologias digitais que podem ser usadas na arte, como edi¢éo de
imagens, fotografia, animacdes, etc.

- Incentive os alunos a pensarem em formas criativas de utilizar essas tecnologias em suas proprias
criacoes.

2. Demonstracdo e Experimentacéo:

- Demonstre o0 uso de um software de edicdo de imagens, mostrando como criar arte digital.
- Permita que os alunos experimentem o software em seus proprios dispositivos.
- Encoraje-o0s a criar uma obra de arte digital simples, usando as ferramentas disponiveis.

3. Exploracéo Fotografica:

- Explique como a fotografia pode ser uma forma de arte.

- Peca aos alunos para sairem pela escola ou ambiente proximo para tirarem fotos de elementos
interessantes.

- Eles podem usar cameras fotogréaficas ou celulares.

- Incentive a criatividade e a experimentagdo com angulos, composicao e luz.

4. Criacdo Artistica Livre:
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- Deixe os alunos livres para escolherem uma das tecnologias vistas na aula ou outra de sua preferéncia.
- Eles podem continuar trabalhando em suas criagdes digitais, explorando animagdes, jogos eletronicos,
gravacdes em audio e video, etc.

Avaliacéo:

- Observar a participacdo dos alunos durante as atividades.
- Avaliar a criatividade e o uso das tecnologias exploradas em suas criacdes artisticas.

Observacdes:

- Este plano de aula pode ser adaptado de acordo com os recursos disponiveis na escola e o nivel de
habilidade dos alunos.
- Encoraje a experimentacdo e a exploragéo criativa durante toda a aula.

Atividade para Casa:

- Peca aos alunos para continuarem explorando as tecnologias digitais em casa.

- Eles podem pesquisar mais sobre o0 assunto, praticar com os softwares apresentados em aula ou criar
suas proéprias obras de arte usando recursos digitais.

- Podem também escrever um pequeno relatorio sobre o que aprenderam e as experiéncias que tiveram ao
explorar as tecnologias digitais na cria¢do artistica.

MATERIAL SUPLEMENTAR PARA O REDATOR DE CURRICULO:

Esta habilidade diz respeito a explorar no sentido de descobrir, conhecer e utilizar os recursos tecnologicos
e digitais e sua potencialidade nos processos criativos. Desse modo, espera-se a aproximacéao do aluno com
a imaterialidade na arte, sensibilizando-o para a utilizacdo das ferramentas tecnoldgicas e eletrénicas. A
imaterialidade, aqui, € um termo usado para tudo aquilo que nédo € possivel tocar fisicamente, que nao se
desgasta com o tempo, que pode ser reproduzido infinitamente e esta salvo em arquivos digitais ou virtuais,
como quando se trabalha com fotografia digital — seja com maquina fotografica ou celular —, audiovisual,
video, arte computacional etc.

POSSIBILIDADES PARA O CURRICULO:

Na elaboracdo do curriculo, é importante considerar que a descoberta do universo tecnolégico e dos
recursos digitais deve estar presente em todos os anos do Ensino Fundamental. Ela acontece por meio de
multiplas experiéncias, individuais, coletivas e compartilhadas, que permitem explorar a potencialidade dos
meios tecnoldgicos e digitais para criacdo e interacdo em processos criativos com outras linguagens
artisticas. O acesso a linguagens de programacao amplia a possibilidade de desenvolver processos criativos.
Esta habilidade pode dialogar com as (EF15AR04) e (EF15AR23) e embasa o desenvolvimento de
habilidade nos anos finais do Ensino Fundamental (EF69AR34).

Referéncias: Base Nacional Comum Curricular.
Sugestéo de Livro para download Arte Ensino Fundamental:

* Para encontrar a habilidade especifica nos PDFs abaixo, use o atalho Ctrl+F e digite o

cédigo da Habilidade especifica para saber as paginas que contém os contedidos com as
habilidades desejadas no livro.

e Livro de Arte 12 ano para Download em PDF
e Livro de Arte 22 ano para Download em PDF
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https://cursocompletodepedagogia.com/livro-de-arte-1-ano-para-download-em-pdf/
https://cursocompletodepedagogia.com/livro-de-arte-2-ano-para-download-em-pdf/

e Livro de Arte 32 ano para Download em PDF
e Livro de Arte 42 ano para Download em PDF
e Livro de Arte 52 ano para Download em PDF

Confira mais de 200 Planos de Aula Alinhados a BNCC Gratuitos para
Download Abaixo: BAIXE OS PLANOS DE AULA

GRATUITAMENTE!!! G

Planos de Aula para
Download Gratuito - Ensino

Fundamental e Médio
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https://cursocompletodepedagogia.com/livro-de-arte-3-ano-para-download-em-pdf/
https://cursocompletodepedagogia.com/livro-de-arte-4-ano-para-download-em-pdf/
https://cursocompletodepedagogia.com/livro-de-arte-5-ano-para-download-em-pdf/
https://cursocompletodepedagogia.com/conteudos/planos-de-aula/
https://cursocompletodepedagogia.com/conteudos/planos-de-aula/
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