PLANO DE AULA LINGUA PORTUGUESA 4° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

Tema: Explorando a Linguagem dos Jogos digitais ou impressos.

Objetivo da Habilidade da BNCC:

Habilidade (EF04LP13) ldentificar e reproduzir, em textos injuntivos instrucionais (instrucdes de jogos digitais ou
impressos), a formatacdo proépria desses textos (verbos imperativos, indicacdo de passos a ser seguidos) e formato
especifico dos textos orais ou escritos desses géneros (lista/ apresentacdo de materiais e instruc6es/passos de jogo).

Tempo Estimado da Aula: 2 aulas de 50 minutos cada.
Turma: 4° Ano - Lingua Portuguesa

Objetivos da Aula:

- Identificar e reproduzir a formatacdo propria de textos injuntivos instrucionais, como instrucdes de jogos
digitais ou impressos.

- Reconhecer e utilizar corretamente verbos imperativos em textos instrucionais.

- Compreender o formato especifico dos textos orais ou escritos desses géneros, incluindo listas,
apresentacdo de materiais e indicacao de passos de jogo.

Recursos Didaticos:

- Quadro branco e marcadores

- Computador ou tablet (para mostrar exemplos de jogos digitais)

- Exemplos impressos de instru¢des de jogos

- Papel e lapis para os alunos

Atividades:

1. Introducéo:

- Apresentacgéo do tema: O que s&o textos injuntivos instrucionais e sua presenca em jogos.
- Discussdo em sala sobre a importancia de seguir instru¢cdes em jogos.

2. Identificacdo de Caracteristicas:

- Exibicao de exemplos de instrucdes de jogos digitais.

- Destaque para verbos imperativos, listas de materiais e passos de jogo.
- Discuss@o em grupo sobre o que os alunos observaram.

3. Atividade Prética:

- Distribuicao de cdpias de instrugdes de jogos impressas.

- Os alunos destacarado verbos imperativos, listas e passos de jogo.

- Trabalho em grupos para discutir e identificar as caracteristicas.

4. Discussao em Grupo:

- Cada grupo compartilhara suas descobertas.
- Discussé@o em sala sobre a importancia da clareza nas instrugdes.

5. Producéo de Texto:
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- Os alunos criardo suas proprias instrugdes para um jogo ficticio.
- Enfase na formatacéo correta, uso de verbos imperativos e clareza nas instrugdes.

Avaliacéo:

- Participacdo ativa na discussdo em grupo.
- Precisdo na identificagdo de caracteristicas nos exemplos dados.
- Qualidade da producédo de texto com base nas instrucdes fornecidas.

Observacdes:
- O professor deve circular pela sala para esclarecer dividas e fornecer orienta¢gdes quando necessario.
Atividade para Casa:

- Pedir aos alunos que pesquisem instrucGes de jogos em casa.
- Identificar verbos imperativos, listas e passos de jogo.
- Trazer exemplos para a proxima aula.

MATERIAL SUPLEMENTAR PARA O REDATOR DE CURRICULO:

Esta habilidade refere-se a reconhecer, no processo de leitura, recursos linguisticos e discursivos que
constituem os géneros previstos, de modo que seja possivel emprega-los adequadamente nos textos a serem
produzidos.

POSSIBILIDADES PARA O CURRICULO:

Na elaboracdo do curriculo, deve-se considerar que esta habilidade j& representa um aprofundamento em
relacdo a habilidade (EFO1LP20). No 1° ano, o trabalho acontece por frequentacéo; no 4°, o aprofundamento
pode ser realizado por sequéncias didaticas. A atividade de leitura colaborativa possibilita estudar os
recursos previstos, enquanto a de revisdo processual e final possibilita analisar a adequacdo dos textos
produzidos. Um projeto interessante pode ser elaborar um blog, vlog ou revista tematica de jogos:
indigenas, da década de 50, de diferentes regies do pais, da América Latina etc. A progressdo horizontal
pode dar-se pela complexidade dos jogos (e dos textos), assim como pelo nivel de autonomia do aluno que,
no curriculo, se efetiva pela organizacéo de habilidades em que as tarefas sejam realizadas em colaboracéo
e, progressivamente, com autonomia. Ha, aqui, oportunidade de trabalho interdisciplinar com as habilidades
(EF15AR24), da Arte; e (EF35EF01) da Educacdo Fisica, voltadas a experimentacdo e compreensdo de
jogos e brincadeiras.

Referéncias: Base Nacional Comum Curricular.

LIVROS PARA TRABALHAR A HABILIDADE EF04LP13:

* Para encontrar a habilidade especifica nos PDFs abaixo, use o atalho Ctrl+F e digite o cédigo da

Habilidade especifica para saber a paginas que contém os contetdos com as habilidades desejadas no
livro.

e Livro de Lingua Portuguesa 1° ano para Download em PDF
e Livro de Lingua Portuguesa 2° ano para Download em PDF
e Livro de Lingua Portuguesa 3° ano para Download em PDF
e Livro de Lingua Portuguesa 4° ano para Download em PDF
e Livro de Lingua Portuguesa 5° ano para Download em PDF
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https://cursocompletodepedagogia.com/livro-de-lingua-portuguesa-4-ano-para-download-em-pdf/
https://cursocompletodepedagogia.com/livro-de-lingua-portuguesa-5-ano-para-download-em-pdf/

Confira mais de 200 Planos de Aula Alinhados a BNCC Gratuitos para
Download Abaixo: BAIXE OS PLANOS DE AULA

GRATUITAMENTE!! &

Planos de Aula para
Download Gratuito - Ensino

Fundamental e Médio
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