TECNOLOGIA E INOVACAO

12 SERIE - ENSINO MEDIO

1° BIMESTRE
UNIDADE OBJETOS DE
TEMATICA HABILIDADES CONHECIMENTO
TDIC ldentificar diferentes usos das TDIC,
reconhecendo suas especificidades e
aplicabilidades em diferentes contextos e seus -
. . ~ TDIC, especificidades e
TDIC impactos nos servi¢cos, na producao e na imDactos
interacdo social e utilizando-as de forma P '
criativa, critica e ética em processos que
envolvam autoria e protagonismo.
TDIC Reconhecer a presenca do cyberbullyung, L .
identificando diferentes formas de manifestacéo Clzglt\gg?dé%’cgrxee ais
TDIC da intolerancia digital, posicionando-se gnvolvidas N0S usosgdas
contrariamente e vislumbrando possibilidades
B TDIC.
de dendncia.
TDIC TDIC Reconhecer os riscos de desrespeito a

privacidade e as consequéncias do uso indevido
de dados pessoais ou de terceiros, levando em
conta as normas e regras de uso seguro de
dados na rede.

Acesso, seguranca de dados
e privacidade.

Letramento Digital

Letramento Digital Compreender e avaliar
conteudos produzidos por meio digital,
posicionando-se de maneira ética e critica.

Compreenséo e producao
critica de conteudo e
curadoria da informacéo.

Pensamento
Computacional

Pensamento Computacional Resolver
problemas com autonomia e criatividade,
utilizando ou né&o as tecnologias digitais
(atividade plugada ou desplugada).

Cultura Maker.

Pensamento Pensamento Computacional Compreender e
Computacional |dent|f|car.os quatros.pllares do p_erjsamento Programagcao
computacional como: Decomposicéo, (Plugada/Desplugada)
Reconhecimento de padrbes, Abstracéo e '
Algoritmo.
2° BIMESTRE
UNIDADES HABILIDADES OBJETOS DE
TEMATICAS CONHECIMENTO
TDIC Avaliar, de forma ética, critica e reflexiva, a | TDIC, especificidades e
propria atuacdo e a atuacdo de terceiros | impactos
enquanto usuarios das redes sociais, tendo em
vista as diferentes aglOes realizadas: seguir,
curtir, criar, postar, compartilhar e comentar,
dentre outras.
TDIC Entender o funcionamento das redes sociais e | TDIC, especificidades e

utiliza-las para interacdo, compartilhamento de
informacdes e resolucéo de problemas.

impactos.




Letramento digital

Atuar de forma responsavel e propor solucbes
em relacdo as praticas de incitacdo a odio e
compartilhamento de conteudos discriminatérios
e/ou preconceituosos em ambiente digital.

Compreensdo e producao
crica de conteudo e
curadoria de informacéao

Letramento digital

Analisar o tratamento da midia em relagdo a
guestdes e pautas de relevancia social, em
especial, a selecdo e destaque de fatos, a
predominancia de enfoque e as vozes nhao
consideradas.

Compreensédo e producao
critica de conteudo e
curadoria de informagéo.

Pensamento
Computacional

Identificar e compreender nocdes espaciais e
desenvolver o raciocinio légico em atividades
concretas por meio da  programacao
desplugada, utilizando a imaginagdo e a
criatividade.

Programacao
Plugada/Desplugada.

Pensamento
Computacional

Construir objetos usando equipamentos de
fabricacdo  digital, ou materiais nao
estruturados, mobilizando conceitos de fisica,
de engenharia e arte.

Cultura Maker

3° BIMESTRE
UNIDADES HABILIDADES OBJETOS DE
TEMATICAS CONHECIMENTO
TDIC Identificar os algoritmos, as linguagens e os | TDIC, especificidades e
recursos tecnoldgicos das redes sociais, seus | impactos
efeitos, restricbes e potencial de criagcdo de
contetdo para usar as redes sociais de forma
mais critica e criativa.
TDIC Criar e editar conteudos novos, por meio de | Criatividade, remix e

textos, imagens, videos, integrando e
reelaborando conhecimentos e conteudos
prévios, de forma criativa e considerando o0s
direitos de propriedade e as licencas abertas
(Creative Commons).

guestbes éticas e legais
envolvidas nos usos das
TDIC

Letramento Digital

Produzir conteudos digitais a partir de um
planejamento, colocando em pratica a
criatividade, ética, responsabilidade e senso
critico, demonstrando habilidades de curadoria.

Compreensédo e producao
critca de conteudo da
informagao

TDIC Participar de movimentos, coletivos ou de | Compreensdao e producao
formas diversas de ativismo juvenil, de maneira | critica de conteudo da
critica, responsavel e ética, por meio da |informagéo
apropriacao de linguagens, recursos
tecnolégicos, ferramentas e ambientes digitais

TDIC Analisar e contribuir com a solugdo de | Compreensdao e producao
problemas e/ou demandas da comunidade, | critica de conteado da
cidade ou regido, de forma colaborativa, com o | informacao




uso de recursos digitais e/ou ambientes em
rede, buscando e compartilhando respostas,
resultados e conclusdes na perspectiva de
ampliar as possibilidades de intervencé&o social.

TDIC Selecionar e produzir contetdos por meio de | Midias Digitais e Linguagens
midia digital, de maneira ética, responsavel e | Midiaticas
colaborativa.
Pensamento Implementar projetos por meio de linguagem de | Programacéao
Computacional programacao utilizando softwares educacionais | (Plugada/Desplugada)
de linguaem de programacao.
4° BIMESTRE
UNIDADES HABILIDADES OBJETOS DE
TEMATICAS CONHECIMENTO
TDIC Reconhecer a responsabilidade social ao | Criatividade, remix

compartilhar conteudos digitais e participar de
processos colaborativos.

Letramento digital

Compreender e avaliar contetdos produzidos
por meio digital, posicionando-se de maneira
ética e critica.

Compreensdo e producao
critica de conteudo e
curadoria da informacéo

Letramento digital

Experimentar e analisar outros modos de ler e
escrever, por meio de experiéncias que
favorecam multiplas linguagens e expressoes,
em projetos que prevejam colaboracéo e
possibilitem compartilhamento de ideias.

Compreenséo e producao
critica de conteudo e
curadoria da informacéo.

Pensamento
Computacional

Construir algoritmos com desvios condicionais
l6gicos utilizando uma linguagem de
programacao.

Programacao
(Plugada/Desplugada)

Pensamento
Computacional

Identificar as principais caracteristicas dos
equipamentos de fabricacdo digital para
prototipagem.

Cultura Maker

Pensamento
Computacional

Realizar investigacdo usando principios e
metodologias de pesquisa sobre temas
relacionados ao uso de sistemas (placa

programavel) e equipamentos de fabricacao
digital.

Pensamento Critico
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1° BIMESTRE

UNIDADE OBJETOS DE
TEMATICA HABILIDADES CONHECIMENTO

TDIC Identificar diferentes usos das TDIC,

reconhecendo suas especificidades e

aplicabilidades em diferentes contextos e seus o

) : ~ TDIC, especificidades e

TDIC impactos nos servicos, na producao e na

interacdo social e utilizando-as de forma
criativa, critica e ética em processos que
envolvam autoria e protagonismo

impactos

Letramento Digital

Compreender e avaliar conteddos produzidos
por meio digital, posicionando-se de maneira
ética e critica.

Compreenséo e producao
critica de conteudo e
curadoria da informacéao

Letramento Digital

Analisar o fenbmeno da desinformacéo,
refletindo sobre motivagdes, interesses em jogo
e suas consequéncias e sobre suas formas de
manifestacéo: fake news, firehosing, deepfake
ou poés-verdade, ou conteudo patrocinado ndo
identificado, dentre outros, procedendo a
dendncia.

Compreenséo e producao
critica de conteudo e
curadoria da informacéo

Pensamento
Computacional

Resolver problemas com autonomia e
criatividade, utilizando ou néo as tecnologias
digitais (atividade plugada ou desplugada).

Cultura Maker

Pensamento

Compreender e identificar os quatros pilares do

Computacional pensamento computacional como: Programacéo
Decomposicdo, Reconhecimento de padrdes, (Plugada/Desplugada).
Abstracao e Algoritmo.
2° BIMESTRE
UNIDADES HABILIDADES OBJETOS DE
TEMATICAS CONHECIMENTO
TDIC Avaliar, de forma ética, critica e reflexiva, a | TDIC, especificidades e
prépria atuacdo e a atuacdo de terceiros | impactos.
enquanto usuarios das redes sociais, tendo em
vista as diferentes acgOes realizadas: seguir,
curtir, criar, postar, compartilhar e comentar,
dentre outras.
TDIC Entender o funcionamento das redes sociais e | TDIC, especificidades e

utiliza-las para interacéo, compartilhamento de
informacdes e resolucéo de problemas.

impactos.

Letramento Digital

Analisar o tratamento da midia em relacdo a
guestdes e pautas de relevancia social, em
especial, a selecdo e destaque de fatos, a
predominéncia de enfoque e as vozes néo

Compreensdo e producao
critca de conteudo e
curadoria de informacéo.




consideradas.

Letramento Digital

Atuar de forma responsavel e propor solucbes
em relacdo as praticas de incitacdo a odio e
compartilhamento de conteudos discriminatérios
e/ou preconceituosos em ambiente digital.

Compreensdo e producao
crica de conteudo e
curadoria de informacéo.

Pensamento
Computacional

Identificar e compreender nocdes espaciais e
desenvolver o raciocinio l6gico em atividades
concretas por meio da programacéao desplugada
utilizando a imaginacao e a criatividade.

Programacéo
(Plugada/Desplugada)

Pensamento Resolver problemas com autonomia e | Cultura Maker
Computacional criatividade, utilizando ou n&o as tecnologias
digitais (atividade plugada ou desplugada).
3° BIMESTRE
UNIDADES HABILIDADES OBJETOS DE
TEMATICAS CONHECIMENTO
TDIC Identificar os algoritmos, as linguagens e os | TDIC, especificidades e
recursos tecnoldgicos das redes sociais, seus | impactos
efeitos, restricbes e potencial de criacdo de
conteldo para usar as redes sociais de forma
mais critica e criativa.
TDIC Criar e editar conteudos novos, por meio de | Criatividade, remix e
textos, imagens, videos, integrando e | questdes éticas e legais

reelaborando conhecimentos e conteldos
prévios, de forma criativa e considerando os
direitos de propriedade e as licencas abertas
(Creative Commons).

envolvidas nos usos das
TDIC

Letramento Digital

Produzir conteudos digitais a partir de um
planejamento, colocando em pratica a
criatividade, ética, responsabilidade e senso
critico, demonstrando habilidades de curadoria.

Compreensdo e producao
critca de conteddo da
informacéao

TDIC Participar de movimentos, coletivos ou de | Compreensdo e producao
formas diversas de ativismo juvenil, de maneira | critica de conteddo da
critica, responsavel e ética, por meio da |informagéo
apropriacao de linguagens, recursos
tecnolégicos, ferramentas e ambientes digitais

TDIC Analisar e contribuir com a solugcdo de | Compreensdo e producao
problemas e/ou demandas da comunidade, | critica de conteddo da
cidade ou regido, de forma colaborativa, com o | informacgéao
uso de recursos digitais e/ou ambientes em
rede, buscando e compartilhando respostas,
resultados e conclusdes na perspectiva de
ampliar as possibilidades de intervencéo social.

TDIC Selecionar e produzir conteudos por meio de | Midias Digitais e Linguagens
midia digital, de maneira ética, responsavel e | Midiaticas
colaborativa.

Pensamento Implementar projetos por meio de linguagem de | Programacéao




Computacional programacao utilizando softwares educacionais | (Plugada/Desplugada)
de linguaem de programacgéo.
4° BIMESTRE
UNIDADES HABILIDADES OBJETOS DE
TEMATICAS CONHECIMENTO
TDIC Reconhecer a responsabilidade social ao | Criatividade, remix

compartilhar contetudos digitais e participar de
processos colaborativos.

Letramento digital

Compreender e avaliar conteudos produzidos
por meio digital, posicionando-se de maneira
ética e critica.

Compreensdo e producao
critca de conteudo e
curadoria da informacéo

Letramento digital

Experimentar e analisar outros modos de ler e
escrever, por meio de experiéncias que
favorecam mudltiplas linguagens e expressoes,
em projetos que prevejam colaboracdo e
possibilitem compartilhamento de ideias.

Compreensdo e producao
critica de conteudo e
curadoria da informagéo.

Pensamento Construir algoritmos com desvios condicionais | Programacéao

Computacional I6gicos  utilizando uma linguagem de | (Plugada/Desplugada)
programacéao.

Pensamento Identificar as principais caracteristicas dos | Cultura Maker

Computacional

equipamentos de
prototipagem.

fabricacdo digital para

Pensamento
Computacional

Realizar investigagdo usando principios e
metodologias de pesquisa sobre temas
relacionados ao uso de sistemas (placa
programavel) e equipamentos de fabricagdo
digital.

Pensamento Critico
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1° BIMESTRE
UNIDADE OBJETOS DE
TEMATICA HABILIDADES CONHECIMENTO
TDIC TDIC Identificar diferentes usos das TDIC, TDIC, especificidades e
reconhecendo suas especificidades e impactos
aplicabilidades em diferentes contextos e seus
impactos nos servicos, na producéo e na
interacdo social e utilizando-as de forma criativa,
critica e ética em processos que envolvam
autoria e protagonismo
TDIC TDIC Reconhecer os riscos de desrespeito a Acesso, seguranga de

privacidade e as consequéncias do uso indevido
de dados pessoais ou de terceiros, levando em
conta as normas e regras de uso seguro de
dados na rede.

dados e privacidade

Letramento Digital

Letramento Digital Compreender e avaliar
conteudos produzidos por meio digital,
posicionando-se de maneira ética e critica.

Compreenséo e producao
critica de conteudo e
curadoria da informacéo

Letramento Digital

Letramento Digital Analisar o fendmeno da
desinformacéo, refletindo sobre motivacgoes,
interesses em jogo e suas consequéncias e
sobre suas formas de manifestagéo: fake news,
firehosing, deepfake, pés-verdade, contetdo
patrocinado néo identificado, dentre outros,
procedendo a dendncia.

Compreenséo e producao
critica de conteudo e
curadoria da informacéo

Pensamento
Computacional

Pensamento Computacional Resolver problemas
com autonomia e criatividade, utilizando ou nédo
as tecnologias digitais (atividade plugada ou
desplugada).

Cultura Maker

Pensamento
Computacional

Pensamento Computacional Compreender e
identificar os quatros pilares do pensamento
computacional como: Decomposicéo,
Reconhecimento de padrbes, Abstracdo e
Algoritmo.

Programacao
(Plugada/Desplugada).




2° BIMESTRE

UNIDADE OBJETOS DE
TEMATICA HABILIDADES CONHECIMENTO
TDIC TDIC Entender o funcionamento das redes
sociais e utiliza-las para mteragao, i TDIC, especificidades e
compartilhamento de informacdes e resolucéo de | .
impactos.
problemas.
TDIC TDIC Avaliar, de forma ética, critica e reflexiva, a
propria atuacdo e a atuacdo de terceiros
enquanto usuarios das redes sociais, tendo em TDIC, especificidades e
vista as diferentes acoes realizadas: seguir, impactos.
curtir, criar, postar, compartilhar e comentar,
dentre outras.
TDIC TDIC Entender o funcionamento das redes

sociais e utiliza-las para interacéao,
compartilhamento de informagdes e resolugéo de
problemas.

TDIC, especificidades e
Impactos.

Letramento Digital

Letramento Digital Analisar o tratamento da midia
em relacdo a questdes e pautas de relevancia
social, em especial, a selecao e destaque de
fatos, a predominancia de enfoque e as vozes
nao consideradas.

Compreenséo e producao
critica de conteudo e
curadoria de informacéo.

Letramento Digital

Letramento Digital Atuar de forma responséavel e
propor solucdes em relacdo as praticas de
incitacdo a odio e compartilhamento de
conteudos discriminatérios e/ou preconceituosos
em ambiente digital.

Compreenséo e producao
critica de conteudo e
curadoria de informacéo.

Pensamento
Computacional

Pensamento Computacional Identificar e
compreender nocdes espaciais e desenvolver o
raciocinio l6gico em atividades concretas por
meio da programacéao desplugada utilizando a
imaginacao e a criatividade.

Programacao
(Plugada/Desplugada).

Pensamento
Computacional

Pensamento Computacional Resolver problemas
com autonomia e criatividade, utilizando ou nédo
as tecnologias digitais (atividade plugada ou
desplugada).

Cultura Maker.




3° BIMESTRE

UNIDADES HABILIDADES OBJETOS DE
TEMATICAS CONHECIMENTO
TDIC Identificar os algoritmos, as linguagens e os | TDIC, especificidades e
recursos tecnolégicos das redes sociais, seus | impactos
efeitos, restricbes e potencial de criagao de
contetdo para usar as redes sociais de forma
mais critica e criativa.
TDIC Criar e editar conteudos novos, por meio de | Criatividade, remix e
textos, imagens, videos, integrando e | questdes éticas e legais

reelaborando conhecimentos e conteldos
prévios, de forma criativa e considerando os
direitos de propriedade e as licencas abertas
(Creative Commons).

envolvidas nos usos das
TDIC

Letramento Digital

Produzir contetdos digitais a partir de um
planejamento, colocando em pratica a
criatividade, ética, responsabilidade e senso
critico, demonstrando habilidades de curadoria.

Compreensdo e producao
critica de conteudo da
informacao

TDIC

Participar de movimentos, coletivos ou de
formas diversas de ativismo juvenil, de maneira
critica, responsavel e ética, por meio da
apropriacao de linguagens, recursos
tecnoldgicos, ferramentas e ambientes digitais

Compreensdo e producao
critica de conteudo da
informacao

TDIC

Analisar e contribuir com a solucdo de
problemas e/ou demandas da comunidade,
cidade ou regido, de forma colaborativa, com o
uso de recursos digitais e/ou ambientes em
rede, buscando e compartilhando respostas,
resultados e conclusdes na perspectiva de
ampliar as possibilidades de intervencéo social.

Compreensdo e producéo
critca de conteddo da
informacéao

TDIC

Selecionar e produzir conteldos por meio de
midia digital, de maneira ética, responsavel e
colaborativa.

Midias Digitais e Linguagens
Midiaticas

Pensamento
Computacional

Implementar projetos por meio de linguagem de
programacao utilizando softwares educacionais
de linguaem de programacao.

Programacao
(Plugada/Desplugada)




4° BIMESTRE

UNIQADES HABILIDADES OBJETOS DE
TEMATICAS CONHECIMENTO
TDIC Reconhecer a responsabilidade social ao | Criatividade, remix

compartilhar conteudos digitais e participar de
processos colaborativos.

Letramento digital

Compreender e avaliar conteudos produzidos
por meio digital, posicionando-se de maneira
ética e critica.

Compreenséo e producao
critica de conteudo e
curadoria da informacéo

Letramento digital

Experimentar e analisar outros modos de ler e
escrever, por meio de experiéncias que
favorecam multiplas linguagens e expressoes,
em projetos que prevejam colaboracéo e
possibilitem compartilhamento de ideias.

Compreenséo e producao
critica de conteudo e
curadoria da informagéo.

Pensamento
Computacional

Construir algoritmos com desvios condicionais
l6gicos utilizando uma linguagem de
programacao.

Programacao
(Plugada/Desplugada)

Pensamento
Computacional

Identificar as principais caracteristicas dos
equipamentos de fabricacao digital para
prototipagem.

Cultura Maker

Pensamento
Computacional

Realizar investigacao usando principios e
metodologias de pesquisa sobre temas
relacionados ao uso de sistemas (placa

programavel) e equipamentos de fabricacao
digital.

Pensamento Critico




