ARTE

AREA DE LINGUAGENS

CURRICULO h |
PAULISTA

ARTE

1° ANO - ENSINO FUNDAMENTAL

1° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Musica

(EFO1AR13) Experimentar, identificar e apreciar
musicas brasileiras proprias do universo infantil,
inclusive aquelas presentes em seu cotidiano.

Contextos e praticas

Musica

(EFO1AR17) Apreciar e experimentar sonorizagao
de histdrias, utilizando vozes, sons corporais e/ou
instrumentos musicais convencionais ou n&o
convencionais.

Processos de criacéo

Habilidade
Articuladora

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em
projetos tematicos, as relagdes processuais entre
diversas linguagens artisticas.

Processos de criacéo

Habilidade
Articuladora

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar
brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cangdes e
histérias de diferentes matrizes estéticas e culturais.

Matrizes estéticas e
culturais

Habilidade
Articuladora

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patrimonio
cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes
indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a construgado de vocabulario e
repertorio relativos as diferentes linguagens
artisticas.

Patriménio cultural

Habilidade
Articuladora

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
recursos digitais (multimeios, animacgdes, jogos
eletronicos, gravagdes em audio e video, fotografia,
softwares etc.) nos processos de criacdo artistica.

Arte e tecnologia

2° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Danca

(EFO1ARO08) Experimentar, identificar e apreciar
formas distintas de manifestacbes da danca
presentes em seu cotidiano (rodas cantadas,
brincadeiras ritmicas e expressivas), cultivando a
percepgao, o imaginario, a capacidade de simbolizar
e o repertorio corporal.

Contextos e praticas

Danca

(EFO1AR10) Experimentar diferentes formas de
orientagcdo no espaco (deslocamentos, planos,
diregdes, caminhos etc.) e ritmos de movimento
(lento, moderado e rapido) na construgdo do
movimento dancgado.

Elementos da
linguagem

Danca

(EFO1AR12) Dialogar, com respeito e sem
preconceito, sobre as experiéncias pessoais e
coletivas em danca vivenciadas na escola, como
fonte para a constru¢cdo de vocabularios e
repertorios proprios.

Processos de criacao
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PAU LISTA AREA DE LINGUAGENS
Habilidade (EF.15AR23) . Reconhecer e experlmentgr, ®M | Processos de criagéo
Articuladora p!'OJetos t.ematlcos, as’rglagoes processuais entre
diversas linguagens artisticas.
Habilidade (E.F15AR24) . Carqcterlgar © experlmNentar Matrizes estéticas e
. brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cangdes e :
Articuladora o . ; ”" . | culturais
histérias de diferentes matrizes estéticas e culturais.
(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patrimoénio
cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
Habilidade especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes
Articuladora indigenas, africanas e europeias, de diferentes | Patrimonio cultural
épocas, favorecendo a construgao de vocabulario e
repertorio relativos as diferentes linguagens
artisticas.
(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
Hapllldade recursos digitais ~(multlmellos., animagdes, jogos | , . e tecnologia
Articuladora eletronicos, gravagcdes em audio e video, fotografia,
softwares etc.) nos processos de criacdo artistica.
3° BIMESTRE
OBJETOS DE
LINGUAGENS HABILIDADES CONHECIMENTO
(EFO1AR18) Reconhecer e apreciar historias
dramatizadas e outras formas de manifestacéo
teatral presentes em seu cotidiano (inclusive as
Teatro veiculadas em diferentes midias, como TV e internet, | Contextos e praticas
e em espacgos publicos), cultivando a percepgao, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério
ficcional.
(EFO1AR21) Exercitar a improvisagado e o faz de
Teatro conta, ressignificando objetos e fatos e | Processos de criagao
experimentando-se no lugar do outro.
Habilidade (EF.15AR23) . Reconhecer e expenmentgr, M | Processos de criagao
Articuladora prOJetos ’gematlcos, as’rglagoes processuais entre
diversas linguagens artisticas.
Habilidade (E.F15AR24) . Cara!cterlgar © expenmNentar Matrizes estéticas e
Articuladora brlnggedos, b_rmcadelras, jogos, da’n.gas, cancoes € | . oie
histérias de diferentes matrizes estéticas e culturais.
(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patrimoénio
cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
Habilidade especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes
Articuladora indigenas, africanas e europeias, de diferentes | Patrimonio cultural
épocas, favorecendo a constru¢cado de vocabulario e
repertério relativos as diferentes linguagens
artisticas.
(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
Ha_bllldade recursos digitais ~(multlmellos., animagoes, jogos | , . e tecnologia
Articuladora eletronicos, gravagcdes em audio e video, fotografia,
softwares etc.) nos processos de criacdo artistica.
4° BIMESTRE
LINGUAGENS HABILIDADES OBJETOS DE

CONHECIMENTO
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AREA DE LINGUAGENS

Artes visuais

(EFO1ARO01) Identlflcar e apreciar desenho, pintura,
modelagem e colagem como modalidades das artes
visuais, cultivando a percepgado, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertorio imagético.

Contextos e praticas

Artes visuais

(EFO1AR04) Experimentar desenho, pintura,
modelagem e colagem por meio de técnicas
convencionais € nao convencionais, fazendo uso
sustentavel de materiais e instrumentos.

Materialidades

Habilidade
Articuladora

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em
projetos tematicos, as relagdes processuais entre
diversas linguagens artisticas.

Processos de criacéo

Habilidade
Articuladora

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar
brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cangdes e
historias de diferentes matrizes estéticas e culturais.

Matrizes estéticas e
culturais

Habilidade
Articuladora

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patrimonio
cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes
indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a construgao de vocabulario e
repertério relativos as diferentes linguagens
artisticas.

Patriménio cultural

Habilidade
Articuladora

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
recursos digitais (multimeios, animacgdes, jogos
eletrénicos, gravagdes em audio e video, fotografia,
softwares etc.) nos processos de criagao artistica.

Arte e tecnologia




ARTE

AREA DE LINGUAGENS

CURRICULO |m |
PAULISTA

ARTE

2° ANO - ENSINO FUNDAMENTAL

1° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Musica

(EFO2AR13) Experimentar, identificar e apreciar
musicas proprias da cultura popular paulista de
diferentes épocas.

Contextos e praticas

Musica

(EFO2AR14) Perceber, explorar e identificar
intensidade, altura e duragdo por meio de jogos,
brincadeiras, can¢des e praticas diversas de
apreciacdo musical.

Elementos da
linguagem

Musica

(EFO2AR15) Explorar e perceber o proprio corpo
(palmas, voz, percussao corporal) como fonte
sonora.

Materialidades

Musica

(EFO2AR17) Apreciar e experimentar sonorizagao de
histérias, explorando vozes e sons corporais.

Processos de criacéo

Habilidade
Articuladora

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em
projetos tematicos, as relagdes processuais entre
diversas linguagens artisticas.

Processos de criacéo

Habilidade
Articuladora

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar
brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cangdes e
histérias de diferentes matrizes estéticas e culturais.

Matrizes estéticas e
culturais

Habilidade
Articuladora

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio
cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes
indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a construcdo de vocabulario e
repertorio relativos as diferentes linguagens
artisticas.

Patriménio cultural

Habilidade
Articuladora

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
recursos digitais (multimeios, animagdes, jogos
eletrénicos, gravacdes em audio e video, fotografia,
softwares etc.) nos processos de criacéo artistica.

Arte e tecnologia

2° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Danca

(EFO2AR08) Experimentar, identificar e apreciar
formas distintas de manifestagbes tradicionais e
contemporaneas da danga proprias da cultura
popular paulista de diferentes épocas, incluindo-se
suas matrizes indigenas, africanas e europeias,
cultivando a percepgao, o imaginario, a capacidade
de simbolizar e o repertério corporal.

Contextos e praticas

Danca

(EFO2AR10) Experimentar diferentes formas de
orientagdo no espago (deslocamentos, planos,
diregdes, caminhos etc.) e ritmos de movimento
(lento, moderado e rapido) na construgdo do
movimento dancado.

Elementos da
linguagem
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Danca

(EFO2AR12) Dialogar, com respeito e sem
preconceito, sobre as experiéncias pessoais e
coletivas em danga vivenciadas na escola, como
fonte para a construgao de vocabularios e repertérios
proprios.

Processos de criacao

Habilidade
Articuladora

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em
projetos tematicos, as relagdes processuais entre
diversas linguagens artisticas.

Processos de criacéo

Habilidade
Articuladora

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar
brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cangdes e
histérias de diferentes matrizes estéticas e culturais.

Matrizes estéticas e
culturais

Habilidade
Articuladora

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patrimbnio
cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes
indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a construcido de vocabulario e
repertorio relativos as diferentes linguagens
artisticas.

Patriménio cultural

Habilidade
Articuladora

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
recursos digitais (multimeios, animacgdes, jogos
eletroénicos, gravagdes em audio e video, fotografia,
softwares etc.) nos processos de criagao artistica.

Arte e tecnologia

3° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Teatro

(EFO2AR18) Reconhecer e apreciar o teatro de
bonecos presente em diferentes contextos,
aprendendo a ver e a ouvir histérias dramatizadas e
cultivando a percepgao, o imaginario, a capacidade
de simbolizar e o repertorio ficcional.

Contextos e praticas

Teatro

(EFO2AR19) Descobrir teatralidades na vida
cotidiana, identificando variadas entonacgdes de voz
em diferentes personagens.

Elementos da
linguagem

Teatro

(EFO2AR21) Exercitar a imitacdo de situagdes
cotidianas e o faz de conta, ressignificando objetos e
fatos e experimentando-se no lugar do outro, ao
compor e encenar acontecimentos cénicos com base
em diferentes referéncias (musicas, imagens, textos
ou outros pontos de partida), de forma intencional e
reflexiva.

Processos de criacéo

Teatro

(EF02AR22) Imitar, com respeito e sem preconceito,
movimentos, gestos e voz de personagens que
representem pessoas e animais, reconhecendo
semelhancas e diferencas entre suas imitacdes e as
feitas pelos colegas.

Processos de criacao

Habilidade
Articuladora

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em
projetos tematicos, as relagdes processuais entre
diversas linguagens artisticas.

Processos de criacao

Habilidade
Articuladora

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar
brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cangdes e
histérias de diferentes matrizes estéticas e culturais.

Matrizes estéticas e
culturais
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(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio
cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes

Habilidade o ) . : A
. indigenas, africanas e europeias, de diferentes | Patriménio cultural
Articuladora . ~ .
épocas, favorecendo a construcdo de vocabulario e
repertério relativos as diferentes linguagens
artisticas.
(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
Ha_bllldade recursos digitais ~(mu|t|me’|os: animagoes, jogos | , . e tecnologia
Articuladora eletronicos, gravagdes em audio e video, fotografia,
softwares etc.) nos processos de criacdo artistica.
4° BIMESTRE
LINGUAGENS HABILIDADES OBJETOS DE

CONHECIMENTO

Artes Visuais

(EFO2ARO01) Identificar e apreciar desenho, pintura,
modelagem e escultura como modalidades das artes
visuais tradicionais e contemporaneas presentes na
cultura local e paulista, cultivando a percepcgao, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertoério
imageético.

Contextos e praticas

Artes Visuais

(EFO2AR02) Explorar e reconhecer elementos
constitutivos do desenho, da pintura, da modelagem
e da escultura em suas produgoes.

Elementos da
linguagem

Artes Visuais

(EFO2AR04) Experimentar desenho, pintura,
modelagem e escultura por meio de técnicas
convencionais e nao convencionais, fazendo uso
sustentavel de materiais e instrumentos.

Materialidades

Habilidade (EE15AR23)“Reconhecer e experlmentgr, °M | Processos de criagcéo
Articuladora prOJetos t_ematlcos, as'rglagoes processuais entre
diversas linguagens artisticas.
Habilidade (E.F15AR24) . Carqcterlgar © exper|m~entar Matrizes estéticas e
Articuladora brlnqqedos, prlncadelras, jogos, dan_gas, cangoes € | . iraic
histérias de diferentes matrizes estéticas e culturais.
(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patrimbnio
cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
Habilidade especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes
Articuladora indigenas, africanas e europeias, de diferentes | Patriménio cultural
épocas, favorecendo a construcdo de vocabulario e
repertorio relativos as diferentes linguagens
artisticas.
(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
Ha_bllldade recursos digitais ~(mu|t|me’|os: animagoes, jogos Arte e tecnologia
Articuladora eletronicos, gravagdes em audio e video, fotografia,

softwares etc.) nos processos de criacéo artistica.
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ARTE

3° ANO - ENSINO FUNDAMENTAL

1° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Musica

(EFO3AR13) Experimentar, identificar e apreciar
musicas préprias da cultura popular brasileira de
diferentes épocas, incluindo-se suas matrizes
indigenas, africanas e europeias.

Contextos e praticas

Musica

(EFO3AR14) Perceber, explorar e identificar pulso,
ritmo, melodia, ostinato, andamento e compasso por
meio de jogos, brincadeiras, cang¢des e praticas
diversas de execuc¢ao e apreciagdo musical.

Elementos da
linguagem

Musica

(EFO3AR15) Explorar e perceber o proprio corpo
(palmas, voz, percussédo corporal) e objetos do
cotidiano como fontes sonoras, considerando os
elementos constitutivos da musica.

Materialidades

Musica

(EFO3AR16) Explorar e reconhecer o desenho como
forma de registro musical n&o convencional
(representacao grafica de sons) e reconhecer a
notagdo musical convencional, diferenciando-a de
outros sinais graficos.

Notacéo e registro
musical

Musica

(EFO3AR17) Apreciar e experimentar improvisagdes
musicais e sonorizagdo de histérias, explorando
vozes, sons corporais e/ou instrumentos musicais
nao convencionais, de modo individual e coletivo.

Processos de criacéo

Habilidade
Articuladora

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em
projetos tematicos, as relagbes processuais entre
diversas linguagens artisticas.

Processos de criacéo

Habilidade
Articuladora

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar
brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cangdes e
histérias de diferentes matrizes estéticas e culturais.

Matrizes estéticas e

culturais

Habilidade
Articuladora

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patrimbnio
cultural, material e imaterial, de culturas diversas,
em especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes
indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a construgao de vocabulario e
repertorio relativos as diferentes linguagens
artisticas.

Patriménio cultural

Habilidade
Articuladora

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
recursos digitais (multimeios, animagdes, jogos
eletronicos, gravagdes em audio e video, fotografia,
softwares etc.) nos processos de criacdo artistica.

Arte e tecnologia

2° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Danca

(EFO3AR08) Experimentar, identificar e apreciar
formas distintas de manifestagdes tradicionais e
contemporaneas da danca proprias da cultura

Contextos e praticas
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popular brasileira de dlferentes épocas, incluindo-se
suas matrizes indigenas, africanas e europeias,
cultivando a percepgéao, o imaginario, a capacidade
de simbolizar e o repertorio corporal.

Danca

(EFO3ARO09) Estabelecer relagbes entre as partes do
corpo e destas com o todo corporal na construgao
do movimento dangado.

Elementos da
linguagem

Danca

(EFO3AR10) Experimentar diferentes formas de
orientagcdo no espago (deslocamentos, planos,
diregdes, caminhos etc.) e ritmos de movimento
(lento, moderado e rapido) na construgdo do
movimento dancgado.

Elementos da
linguagem

Danca

(EFO3AR11) Criar e improvisar movimentos
dancados de modo individual, coletivo e
colaborativo, tendo as brincadeiras infantis como
fonte geradora, utilizando-se dos elementos
estruturantes da danca.

Processos de criacéo

Danca

(EFO3AR12) Dialogar, com respeito e sem
preconceito, sobre as experiéncias pessoais €
coletivas em danga vivenciadas na escola, como
fonte para a construgdo de vocabularios e
repertorios proprios.

Processos de criacéo

Habilidade
Articuladora

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em
projetos tematicos, as relagbes processuais entre
diversas linguagens artisticas.

Processos de criacao

Habilidade
Articuladora

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar
brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cangdes e
histérias de diferentes matrizes estéticas e culturais.

Matrizes estéticas e

culturais

Habilidade
Articuladora

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio
cultural, material e imaterial, de culturas diversas,
em especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes
indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a construgao de vocabulario e
repertorio relativos as diferentes linguagens
artisticas.

Patriménio cultural

Habilidade
Articuladora

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
recursos digitais (multimeios, animacgdes, jogos
eletronicos, gravagdes em audio e video, fotografia,
softwares etc.) nos processos de criacao artistica.

Arte e tecnologia

3° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Teatro

(EFO3AR18) Reconhecer e apreciar a pantomima
presente em diferentes contextos, aprendendo a ver
e a ouvir histérias dramatizadas e cultivando a
percepgao, o imaginario, a capacidade de simbolizar
e o repertdrio ficcional.

Contextos e praticas

Teatro

(EFO3AR19) Descobrir teatralidades na vida
cotidiana, identificando variadas fisicalidades e
figurinos em diferentes personagens.

Elementos da
linguagem

Teatro

(EFO3AR20) Experimentar o trabalho colaborativo e

Processos de criagao
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coletivo em improvisacbes teatrais e processos
narrativos criativos em pantomima, explorando a
teatralidade do figurino e das fisicalidades.

(EFO3AR22) Experimentar, com respeito e sem
preconceito, possibilidades criativas de movimento e
VOZz para personagens que representem pessoas e

Processos de criacéo

Teatro o )
animais, reconhecendo semelhancas e diferengas
entre suas experimentacbes e as feitas pelos
colegas.
Habilidade (EF.15AR23) . _Reconhecer e experlmentgr, ®M | Processos de criagao
. projetos tematicos, as relagbes processuais entre
Articuladora . : -
diversas linguagens artisticas.
Habilidade (EF15AR24)  Caracterizar e  experimentar |\, .. oc  ostéticas e
. brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cangdes e i
Articuladora o . . ” . | culturais
histérias de diferentes matrizes estéticas e culturais.
(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patrimbnio
cultural, material e imaterial, de culturas diversas,
. em especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes
Habilidade o : . . A
. indigenas, africanas e europeias, de diferentes | Patrimonio cultural
Articuladora . ~ ..
épocas, favorecendo a construgao de vocabulario e
repertorio relativos as diferentes linguagens
artisticas.
(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
Ha_bllldade recursos digitais N(multlmellos_, animagoes, jogos | » . e tecnologia
Articuladora eletrénicos, gravagdes em audio e video, fotografia,
softwares etc.) nos processos de criacao artistica.
4° BIMESTRE
LINGUAGENS HABILIDADES OBJETOS DE

CONHECIMENTO

Artes Visuais

(EFO3ARO01) Identificar e apreciar desenho, pintura,
escultura e gravura como modalidades das artes
visuais tradicionais e contemporaneas presentes na
cultura paulista, cultivando a percepcao, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertorio
imagético.

Contextos e praticas

Artes Visuais

(EFO3AR02) Explorar e reconhecer elementos
constitutivos do desenho, da pintura, da escultura e
da gravura em suas produgoes.

Elementos da
linguagem

Artes Visuais

(EFO3ARO03) Identificar e reconhecer as influéncias
estéticas e culturais de diferentes povos indigenas e
africanos nas manifestacdes artisticas visuais da
cultura paulista, em diferentes épocas.

Matrizes estéticas e
culturais

Artes Visuais

(EFO3AR04) Experimentar desenho, pintura,
escultura e gravura por meio de técnicas
convencionais € nao convencionais, fazendo uso
sustentavel de materiais e instrumentos.

Materialidades

Artes Visuais

(EFO3ARO06) Descrever sua criagao, explicitando as
escolhas feitas e seus sentidos, e reconhecendo
outros sentidos expressos pelos colegas sobre sua
criagao.

Processos de criacéo

Artes Visuais

(EFO3ARQ7) Investigar e reconhecer espacos

Sistemas da
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(museus, galerias, instituicdes, feiras, casas de
cultura etc.) e profissionais do sistema das artes
visuais (artistas, artesdos, curadores etc.) nos
contextos local e paulista.

linguagem

Habilidade
Articuladora

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em
projetos tematicos, as relagbes processuais entre
diversas linguagens artisticas.

Processos de criacao

Habilidade
Articuladora

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar
brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cangdes e
histérias de diferentes matrizes estéticas e culturais.

Matrizes estéticas e
culturais

Habilidade
Articuladora

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patrimonio
cultural, material e imaterial, de culturas diversas,
em especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes
indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a construgao de vocabulario e
repertério relativos as diferentes linguagens
artisticas.

Patrimonio cultural

Habilidade
Articuladora

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
recursos digitais (multimeios, animagdes, jogos
eletrénicos, gravagdes em audio e video, fotografia,
softwares etc.) nos processos de criacdo artistica.

Arte e tecnologia
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ARTE

4° ANO - ENSINO FUNDAMENTAL

1° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Musica

(EFO4AR13) Identificar e apreciar géneros musicais
(populares e eruditos) proprios da cultura de
diferentes paises.

Contextos e praticas

Musica

(EFO4AR14) Perceber, explorar e identificar
intensidade, altura, duracao, ritmo, melodia e timbre,
por meio de jogos, brincadeiras, cangdes e praticas
diversas de execuc¢ao e apreciagao musical.

Elementos da linguagem

Musica

(EFO4AR15) Explorar e caracterizar instrumentos
convencionais € ndo convencionais, considerando os
elementos constitutivos da musica.

Materialidades

Musica

(EFO4AR16) Explorar formas de registro musical ndo
convencional (representagdo grafica de sons e
partituras criativas) e reconhecer a notagdo musical
convencional.

Notagao e registro
musical

Musica

(EFO4AR17) Apreciar e experimentar improvisagoes
musicais e sonorizagao de histérias, explorando
instrumentos musicais convencionais e nao
convencionais, de modo individual e coletivo.

Processos de criacdo

Habilidade
Articuladora

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos
tematicos, as relagbes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

Processos de criacdo

Habilidade
Articuladora

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dangas, cang¢des e historias de
diferentes matrizes estéticas e culturais.

Matrizes  estéticas

culturais

Habilidade
Articuladora

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio
cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes
indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a construgdo de vocabulario e
repertorio relativos as diferentes linguagens artisticas.

Patriménio cultural

Habilidade
Articuladora

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
recursos digitais (multimeios, animagdes, jogos
eletrénicos, gravagbes em audio e video, fotografia,
softwares etc.) nos processos de criacéo artistica.

Arte e tecnologia

2° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Danca

(EFO4AR08) Experimentar, identificar e apreciar
formas distintas de manifestagbes tradicionais e
contemporaneas da dancga proprias da cultura popular
de diferentes paises, cultivando a percepgado, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério
corporal.

Contextos e praticas
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Danca

(EFO4AR09) Estabelecer relagdes entre as partes do
corpo e destas com o todo corporal na construgao do
movimento danc¢ado.

Elementos da linguagem

Danca

(EFO4AR10) Experimentar diferentes formas de
orientacdo no espago (deslocamentos, planos,
dire¢des, caminhos etc.) e ritmos de movimento (lento,
moderado e rapido) na construgdo do movimento
dancado.

Elementos da linguagem

Danca

(EFO4AR11) Explorar, criar e improvisar movimentos
dancgados de modo individual, coletivo e colaborativo,
a partir das manifestacbes da danga presentes na
cultura brasileira, utilizando-se dos elementos
estruturantes da danca.

Processos de criagao

Danca

(EFO4AR12) Dialogar, com respeito e sem
preconceito, sobre as experiéncias pessoais e
coletivas em dancga vivenciadas na escola, como fonte
para a construcdo de vocabularios e repertérios
proprios.

Processos de criacdo

Habilidade
Articuladora

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos
tematicos, as relagdes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

Processos de criagao

Habilidade
Articuladora

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dancas, cang¢des e historias de
diferentes matrizes estéticas e culturais.

Matrizes estéticas e
culturais

Habilidade
Articuladora

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patrimoénio
cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes
indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a construgdo de vocabulario e
repertorio relativos as diferentes linguagens artisticas.

Patriménio cultural

Habilidade
Articuladora

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
recursos digitais (multimeios, animagdes, jogos
eletrénicos, gravagbes em audio e video, fotografia,
softwares etc.) nos processos de criagao artistica.

Arte e tecnologia

3° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Teatro

(EFO4AR18) Reconhecer e apreciar o teatro de
sombras presente em diferentes contextos,
aprendendo a ver e a ouvir histérias dramatizadas e
cultivando a percepgéao, o imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertorio ficcional.

Contextos e praticas

Teatro

(EFO4AR19) Descobrir teatralidades na vida
cotidiana, identificando diversas caracteristicas vocais
(fluéncia, entonacdo e timbre) em diferentes
personagens.

Elementos da linguagem

Teatro

(EFO4AR20) Experimentar o trabalho colaborativo,
coletivo e autoral em improvisagcbes teatrais e
processos narrativos criativos em teatro de sombras,
explorando a teatralidade da voz, do personagem, da

Processos de criagao
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iluminacéo e da sonoplastla.

(EFO4AR22) Experimentar, com respeito e sem
preconceito, possibilidades criativas de movimento e
voz de um mesmo personagem em diferentes

Processos de criagao

Teatro . ~ .
situacdes, reconhecendo semelhancgas e diferencas
entre suas experimentagdes e as feitas pelos colegas,
e discutindo esteredtipos.
Habilidade (EF1,§AR23) Reconh~ecere experlm(_entar, em prOJetos Processos de criagao
: tematicos, as relagbes processuais entre diversas
Articuladora . -
linguagens artisticas.
Habilidade (E_F15ARZ4) (._‘,aracterlzar e experlrrjentar b_rlngt_Jedos, Matrizes  estéticas e
. brincadeiras, jogos, dangas, cang¢des e historias de .
Articuladora : ! ” : culturais
diferentes matrizes estéticas e culturais.
(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio
cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
Habilidade especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes DA
. oo ) . . Patrimdnio cultural
Articuladora indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a construgdo de vocabulario e
repertorio relativos as diferentes linguagens artisticas.
(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
Ha_bllldade recursos digitais ~(mult|me'|osz animagdes, jogos | .. o tecnologia
Articuladora eletronicos, gravagdes em audio e video, fotografia,
softwares etc.) nos processos de criacéo artistica.
4° BIMESTRE
LINGUAGENS HABILIDADES OBJETOS DE

CONHECIMENTO

Artes Visuais

(EFO4ARO01) Identificar e apreciar pintura, colagem,
gravura e histérias em quadrinhos como modalidades
das artes visuais tradicionais e contemporaneas
presentes na cultura brasileira, cultivando a
percepgao, o imaginario, a capacidade de simbolizar
e 0 repertorio imagético.

Contextos e praticas

Artes Visuais

(EFO4AR02) Explorar e reconhecer elementos
constitutivos da pintura, da colagem, das historias em
quadrinhos e da gravura em suas produgdes.

Elementos da linguagem

Artes Visuais

(EFO4AR03) Identificar e reconhecer as influéncias
estéticas e culturais de diferentes povos indigenas e
africanos nas manifestagdes artisticas visuais da
cultura brasileira, em diferentes épocas.

Matrizes Estéticas e
Culturais

Artes Visuais

(EFO4AR04) Experimentar pintura, colagem, historias
em quadrinhos e gravura por meio de técnicas
convencionais e nao convencionais, fazendo uso
sustentavel de materiais e instrumentos.

Materialidades

Artes Visuais

(EFO4AR05) Experimentar a criacédo em artes visuais
de modo individual, coletivo e colaborativo,
explorando diferentes espacos da escola e/ou da
comunidade.

Processos de Criagao

Artes Visuais

(EFO4AR06) Descrever sua criagao, explicitando as
escolhas feitas e seus sentidos, e reconhecendo
outros sentidos expressos pelos colegas sobre sua
criacao.

Processos de Criagao
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Habilidade
Articuladora

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos
tematicos, as relagbes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

Processos de criacdo

Habilidade
Articuladora

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dancas, cang¢des e historias de
diferentes matrizes estéticas e culturais.

Matrizes  estéticas
culturais

e

Habilidade
Articuladora

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patrimoénio
cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes
indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a construgdo de vocabulario e
repertorio relativos as diferentes linguagens artisticas.

Patriménio cultural

Habilidade
Articuladora

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
recursos digitais (multimeios, animagdes, jogos
eletrénicos, gravagbes em audio e video, fotografia,
softwares etc.) nos processos de criagao artistica.

Arte e tecnologia
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PAULISTA

ARTE

5° ANO - ENSINO FUNDAMENTAL

1° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Musica

(EFO5AR13) Apreciar jingles, vinheta, trilha de jogo
eletrbnico, trilha sonora etc., analisando e
reconhecendo seus usos e funcbes em diversos
contextos de circulacao.

Contextos e praticas

Musica

(EFO5AR14) Perceber e explorar elementos
constitutivos da musica, por meio de jogos,
brincadeiras, cangbes e praticas diversas de
composi¢ao/criagao, execucao e apreciacdo musical.

Elementos da linguagem

Musica

(EFO5AR15) Explorar e perceber elementos da
natureza como fontes sonoras, considerando os
elementos constitutivos da musica.

Materialidades

Musica

(EFO5AR16) Experimentar e explorar formas de
registro musical ndo convencional e procedimentos e
técnicas de registro musical em audio e audiovisual.

Notacéo e registro
musical

Musica

(EFO5AR17) Apreciar e experimentar composi¢des
musicais, explorando vozes, sons corporais e/ou
instrumentos musicais convencionais ou nao
convencionais, de modo individual, coletivo e
colaborativo.

Processos de criagao

Habilidade
Articuladora

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos
tematicos, as relacbes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

Processos de criacdo

Habilidade
Articuladora

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dangas, cangdes e historias de
diferentes matrizes estéticas e culturais.

Matrizes  estéticas

culturais

Habilidade
Articuladora

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patrimoénio
cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes
indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a construgdo de vocabulario e
repertoério relativos as diferentes linguagens artisticas.

Patriménio cultural

Habilidade
Articuladora

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
recursos digitais (multimeios, animacgdes, jogos
eletronicos, gravagbes em audio e video, fotografia,
softwares etc.) nos processos de criagdo artistica.

Arte e tecnologia

2° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Danca

(EFO5AR08) Experimentar, identificar e apreciar
formas distintas de manifestagbes tradicionais e
contemporaneas da dancga, cultivando a percepgao, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério
corporal.

Contextos e praticas
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Danca

(EFO5AR09) Estabelecer relagdes entre as partes do
corpo e destas com o todo corporal na construgao do
movimento dancgado.

Elementos da linguagem

Danca

(EFO5AR10) Experimentar diferentes formas de
orientacdo no espago (deslocamentos, planos,
diregdes, caminhos etc.) e ritmos de movimento (lento,
moderado e rapido) na construgdo do movimento
dancado.

Elementos da linguagem

Danca

(EFO5AR11) Explorar, criar e improvisar movimentos
dancados de modo individual, coletivo e colaborativo,
a partir das manifestacbes da danga presentes na
cultura mundial, utilizando-se dos elementos
estruturantes da danca.

Processos de criagao

Danca

(EFO5AR11) Dialogar, com respeito e sem
preconceito, sobre as experiéncias pessoais e
coletivas em danga vivenciadas na escola, como fonte
para a construcdo de vocabularios e repertérios
proprios.

Processos de criacdo

Habilidade
Articuladora

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos
tematicos, as relacdes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

Processos de criacdo

Habilidade
Articuladora

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dangas, cangdes e historias de
diferentes matrizes estéticas e culturais.

Matrizes  estéticas

culturais

Habilidade
Articuladora

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patrimoénio
cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes
indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a construgdo de vocabulario e
repertoério relativos as diferentes linguagens artisticas.

Patriménio cultural

Habilidade
Articuladora

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
recursos digitais (multimeios, animacbes, jogos
eletronicos, gravagbes em audio e video, fotografia,
softwares etc.) nos processos de criagao artistica.

Arte e tecnologia

Habilidade
Articuladora

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dangas, cangdes e historias de
diferentes matrizes estéticas e culturais.

Matrizes estéticas e
culturais

3° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Teatro

(EFO5AR18) Reconhecer e apreciar o teatro infantil
presente em diferentes contextos, aprendendo a ver e
a ouvir histérias dramatizadas e cultivando a
percepgao, o imaginario, a capacidade de simbolizar
e o repertorio ficcional.

Contextos e praticas

Teatro

(EFO5AR19) Descobrir teatralidades na vida
cotidiana, identificando caracteristicas vocais e
sonoridades (ritmo, coro e sonoplastia), gestos,

Elementos da linguagem
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fisicalidades e flgurlnos em diferentes personagens,
cenografia e iluminacéo.

(EFO5AR20) Experimentar o trabalho colaborativo,
coletivo e autoral em improvisagcdes teatrais e
processos narrativos criativos em teatro infantil,

Teatro explorando desde a teatralidade dos gestos e das Processos de criagdo
acdes do cotidiano até elementos de diferentes
matrizes estéticas e culturais.
(EFO5AR22) Experimentar, com respeito e sem
Teatro preconceito, possibilidades criativas de movimento e | Processos de criacao
voz na criagao de um personagem teatral, discutindo
esteredtipos.
Habilidade (EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos Processos de criacio
. tematicos, as relagdes processuais entre diversas ¢
Articuladora . o
linguagens artisticas.
Habilidade (EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos, Matrizes  estéticas e
. brincadeiras, jogos, dangas, cangdes e historias de :
Articuladora : : ” . culturais
diferentes matrizes estéticas e culturais.
(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patrimoénio
cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
Habilidade especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes A
. o . . , Patrimonio cultural
Articuladora indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a construgdo de vocabulario e
repertoério relativos as diferentes linguagens artisticas.
(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
Ha_bllldade recursos digitais ~(mu|t|me,|osz animagdes, jogos | \ .. o tecnologia
Articuladora eletronicos, gravagbes em audio e video, fotografia,
softwares etc.) nos processos de criagao artistica.
Habilidade (E.F15AR24) Qaracterlzar e experlr[lentar b.rlnggedos, Matrizes estéticas e
. brincadeiras, jogos, dangas, cangdes e historias de i
Articuladora . : ” . culturais
diferentes matrizes estéticas e culturais.
4° BIMESTRE
LINGUAGENS HABILIDADES OBJETOS DE

CONHECIMENTO

Artes Visuais

(EFO5ARO01) Identificar e apreciar desenho, pintura,
fotografia e video como modalidades das artes visuais
tradicionais e contemporaneas presentes na cultura
brasileira e de outros paises, cultivando a percepc¢éo,
o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertorio
imagético.

Contextos e praticas

Artes Visuais

(EFO5AR02) Explorar e reconhecer elementos
constitutivos do desenho, da pintura, da fotografia e
do video em suas produgdes.

Elementos da linguagem

Artes Visuais

(EFO5AR04) Experimentar  desenho, pintura,
fotografia e video por meio de técnicas convencionais
e nao convencionais, fazendo uso sustentavel de
materiais e instrumentos.

Materialidades
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Artes Visuais

(EFO5ARO05) Experlmentar a criacdo em artes visuais
de modo individual, coletivo e colaborativo, explorando
diferentes espacgos da escola e da comunidade.

Processos de criagao

Artes Visuais

(EFO5AR06) Dialogar sobre a sua criagdo, as dos
colegas e a de diferentes artistas, para alcangar
sentidos plurais.

Processos de criacdo

Artes Visuais

(EFO5ARO07) Investigar e reconhecer espagos (museus,
galerias, instituigbes, feiras, casas de cultura etc.) e
profissionais do sistema das artes visuais (artistas,
artesdos, curadores etc.) no contexto brasileiro e de
outros paises.

Sistemas da linguagem

Habilidade
Articuladora

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dangas, cangdes e historias de
diferentes matrizes estéticas e culturais.

Matrizes estéticas e
culturais




