ARTE

AREA DE LINGUAGENS

CURRICULO |
PAULISTA

ARTE

6° ANO - ENSINO FUNDAMENTAL

1° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Musica

(EFO6AR16) Analisar criticamente, por meio da
apreciacdo, usos e fungdes de diferentes
géneros da musica tradicional e da musica
folcldérica local, paulista e brasileira em seus
contextos de producdo e  circulagao,
relacionando essas praticas musicais as
diferentes dimensbes da vida social, cultural,
politica, histérica, econdmica, estética e ética.

Contextos e praticas

Musica

(EFO6AR17) Explorar e analisar, criticamente,
diferentes meios, equipamentos culturais e
espacos de circulacdo, nos contextos local e
brasileiro, de diferentes géneros da musica
tradicional e da musica folcldrica local, paulista e
brasileira, e do conhecimento musical referente a
esses géneros.

Contextos e praticas

Musica

(EFO6AR18) Reconhecer e apreciar o papel de
musicos, grupos e coletivos que contribuiram para
o desenvolvimento de diferentes géneros da
musica tradicional e da musica folclérica local,
paulista e brasileira.

Contextos e praticas

Musica

(EFO6AR21) Explorar e analisar paisagem
sonora, sons corporais e instrumentos musicais
nao convencionais e outros materiais sonoros em
praticas de composicao/criacdo, execugao e
apreciacdo musical, reconhecendo timbres e
caracteristicas dessas fontes e materiais sonoros.

Materialidades

Musica

(EFO6AR22) Explorar e identificar diferentes
formas de registro musical (notagdo musical
tradicional, partituras criativas e procedimentos
da musica contemporanea), bem como
procedimentos e técnicas de registro em audio e
audiovisual.

Notacéo e registro
musical

Musica

(EFO6AR23) Explorar e criar improvisagbes e
composicoes, utilizando vozes, sons corporais,
instrumentos nao convencionais e/ou outros
materiais sonoros, expressando ideias musicais
de maneira individual, coletiva e colaborativa.

Processos de criacéo

Habilidade
Articuladora

(EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as
diferentes dimensdes da vida social, cultural,
politica, histérica, econdmica, estética e ética.

Contextos e praticas
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Habilidade
Articuladora

(EF69AR32) Analisar e explorar, em projetos
tematicos, as relagdes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

Processos de criacao

Habilidade
Articuladora

(EF69AR33) Analisar aspectos historicos, sociais
e politicos da producéo artistica, problematizando
as narrativas eurocéntricas e as diversas
categorizagdes da arte (arte, artesanato, folclore,
design etc.).

Matrizes estéticas e
culturais

Habilidade
Articuladora

(EF69AR34) Analisar e valorizar o patrimdnio
cultural, material e imaterial, de culturas diversas,
em especial a brasileira, incluindo suas matrizes
indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, e favorecendo a construcdo de
vocabulario e repertorio relativos as diferentes
linguagens artisticas.

Patriménio cultural

Habilidade
Articuladora

(EF69AR35) Identificar e manipular diferentes
tecnologias e recursos digitais para acessar,
apreciar, produzir, registrar e compartilhar
praticas e repertorios artisticos, de modo
reflexivo, ético e responsavel.

Arte e tecnologia

2° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Danca

(EFO6AR09) Pesquisar e analisar diferentes
formas de expressdo, representacdo e
encenacao de dancas folcléricas, reconhecendo e
apreciando composicdes de danca de artistas,
grupos e coletivos paulistas e brasileiros de
diferentes épocas.

Contextos e praticas

Danca

(EFO6AR10) Explorar elementos constitutivos do
movimento dangado nas dangas folcloricas
paulistas e brasileiras, abordando, criticamente, o
desenvolvimento dessas manifestagbes da danca
em sua historia tradicional e contemporanea.

Elementos da linguagem

Danca

(EFO6AR11) Experimentar e analisar os fatores
de movimento (tempo, peso, fluéncia e espago)
como elementos que, combinados, geram as
acoes corporais € o0 movimento dancado.

Elementos da linguagem

Danca

(EFO6AR14) Analisar e experimentar diferentes
elementos das dancgas folcloricas paulistas e
brasileiras (coreografia, figurino e trilha sonora) e
espagos (convencionais e nao convencionais)
para composicdo cénica e apresentagao
coreografica, individual e coletiva.

Processos de criacao

Danca

(EFO6AR15) Discutir as experiéncias pessoais e
coletivas em danca vivenciadas na escola e em

Processos de criacdo
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outros contextos, problematizando e combatendo
esteredtipos e preconceitos.

Habilidade
Articuladora

(EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as
diferentes dimensdes da vida social, cultural,
politica, histérica, econdmica, estética e ética.

Contextos e praticas

Habilidade
Articuladora

(EF69AR32) Analisar e explorar, em projetos
tematicos, as relagdes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

Processos de criacao

Habilidade
Articuladora

(EF69AR33) Analisar aspectos historicos, sociais
e politicos da producéo artistica, problematizando
as narrativas eurocéntricas e as diversas
categorizagdes da arte (arte, artesanato, folclore,
design etc.).

Matrizes estéticas e
culturais

Habilidade
Articuladora

(EF69AR34) Analisar e valorizar o patriménio
cultural, material e imaterial, de culturas diversas,
em especial a brasileira, incluindo suas matrizes
indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, e favorecendo a construcdo de
vocabulario e repertorio relativos as diferentes
linguagens artisticas.

Patriménio cultural

Habilidade
Articuladora

(EF69AR35) Identificar e manipular diferentes
tecnologias e recursos digitais para acessar,
apreciar, produzir, registrar e compartilhar
praticas e repertorios artisticos, de modo
reflexivo, ético e responsavel.

Arte e tecnologia

3° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Teatro

(EFO6AR24) Reconhecer e apreciar artistas,
grupos e coletivos cénicos de circo-teatro (teatro
circense) e circo paulistas, brasileiros e
estrangeiros de diferentes épocas, investigando
os modos de criagdo, produgao, divulgagéao,
circulagao e organizagao da atuacao profissional.

Contextos e praticas

Teatro

(EFO6AR25) Investigar, identificar e analisar a
comédia e a farsa como géneros teatrais e a
relagao entre as linguagens teatral e circense em
diferentes tempos e espacos, aprimorando a
capacidade de apreciacao estética teatral.

Contextos e praticas

Teatro

(EFO6AR26) Explorar diferentes elementos
envolvidos na composigcdo de acontecimentos
cénicos da comeédia e da farsa, do circo-teatro
(teatro circense) e do circo (figurinos, aderecos,
maquiagem/visagismo, cenario, iluminagédo e
sonoplastia) e reconhecer seus vocabularios.

Elementos da linguagem
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Teatro

(EFO6AR28) Investigar e experimentar diferentes
funcbes teatrais (ator, figurinista, aderecista e
maquiador/visagista etc.) e compreender a
relagdo entre elas nos processos de criagao de
personagem.

Processos de criacéo

Teatro

(EFO6AR29) Experimentar, de maneira
imaginativa na improvisagéo teatral e no jogo
cénico, a gestualidade e as construgbées corporais
e vocais de personagens da comédia e da farsa.

Processos de criacao

Teatro

(EFO6AR30) Compor cenas, performances,
esquetes e improvisagdes com base em textos
dramaticos ou outros estimulos (musica, imagens,
objetos etc.), explorando a comédia e a farsa
como géneros teatrais e a relagdo entre as
linguagens teatral e circense, caracterizando
personagens (com figurinos, aderegos e
maquiagem), cenario, iluminagao e sonoplastia e
considerando a relacdo com o espectador.

Processos de criacéo

Habilidade
Articuladora

(EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as
diferentes dimensdes da vida social, cultural,
politica, histérica, econdmica, estética e ética.

Contextos e praticas

Habilidade
Articuladora

(EF69AR32) Analisar e explorar, em projetos
tematicos, as relagdes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

Processos de criacéo

Habilidade
Articuladora

(EF69AR33) Analisar aspectos historicos, sociais
e politicos da producao artistica, problematizando
as narrativas eurocéntricas e as diversas
categorizagdes da arte (arte, artesanato, folclore,
design etc.).

Matrizes estéticas e
culturais

Habilidade
Articuladora

(EF69AR34) Analisar e valorizar o patriménio
cultural, material e imaterial, de culturas diversas,
em especial a brasileira, incluindo suas matrizes
indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, e favorecendo a construgdo de
vocabulario e repertorio relativos as diferentes
linguagens artisticas.

Patriménio cultural

Habilidade
Articuladora

(EF69AR35) Identificar e manipular diferentes
tecnologias e recursos digitais para acessar,
apreciar, produzir, registrar e compartilhar
praticas e repertorios artisticos, de modo
reflexivo, ético e responsavel.

Arte e tecnologia

4° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO
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Artes Visuais

(EFO6AR01) Pesquisar, apreciar e analisar
dobradura, gravura, lambe-lambe e animagao nas
artes visuais tradicionais e contemporéneas, em
obras de artistas brasileiros e estrangeiros de
diferentes épocas e em diferentes matrizes
estéticas e culturais, de modo a ampliar a
experiéncia com diferentes contextos e praticas
artistico-visuais e cultivar a percepcdo, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertorio imageético.

Contextos e praticas

Artes Visuais

(EFO6AR02) Pesquisar e analisar diferentes
estilos visuais da dobradura, da gravura, do
lambe-lambe e da animacéo, contextualizando os
no tempo e no espaco.

Contextos e praticas

Artes Visuais

(EFO6AR03) Analisar situagbes nas quais as
modalidades das artes visuais se integram ao
audiovisual (cinema, animagdes, videos etc.) e ao
design grafico (capas de livros, ilustragbes de
textos diversos etc.).

Contextos e praticas

Artes Visuais

(EFO6AR04) Analisar os elementos constitutivos
da dobradura, do lambe-lambe e da animagao na
apreciacao de diferentes producgdes artisticas.

Elementos da linguagem

Artes Visuais

(EFO6ARO05) Experimentar e analisar lambe-
lambe e animacdo como modalidades das artes
visuais.

Materialidades

Artes Visuais

(EFO6AR06) Desenvolver processos de criacao
em artes visuais, com base em temas ou
interesses artisticos, de modo individual, coletivo
e colaborativo, fazendo uso de materiais,
instrumentos e recursos convencionais,
alternativos e digitais.

Processos de criacéo

(EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as

Habilidade diferentes dimensbes da vida social, cultural, .

Articuladora politica, historica, econdmica, estética e ética Contextos e praticas
(EF69AR32) Analisar e explorar, em projetos

Habilidade tematicos, as relagdes processuais entre diversas P q o

Articuladora linguagens artisticas. rocessos de criagao
(EF69AR33) Analisar aspectos historicos, sociais

s e politicos da producéo artistica, problematizando . "
Ha_bllldade as narrativas eurocéntricas e as  diversas Matrlzgs esteticas e
Articuladora culturais

categorizagdes da arte (arte, artesanato, folclore,
design etc.).
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Habilidade
Articuladora

(EF69AR34) Analisar e valorizar o patrimdnio
cultural, material e imaterial, de culturas diversas,
em especial a brasileira, incluindo suas matrizes
indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, e favorecendo a construgdao de
vocabulario e repertorio relativos as diferentes
linguagens artisticas.

Patriménio cultural

Habilidade
Articuladora

(EF69AR35) Identificar e manipular diferentes
tecnologias e recursos digitais para acessar,
apreciar, produzir, registrar e compartilhar
praticas e repertorios artisticos, de modo
reflexivo, ético e responsavel.

Arte e tecnologia
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7° ANO - ENSINO FUNDAMENTAL

1° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Musica

(EFO7AR16) Analisar criticamente, por meio da
apreciacgao, usos e fungdes de diferentes géneros da
musica classica e do canto coral em seus contextos
de producdo e circulagcdo, relacionando essas
praticas musicais as diferentes dimensdes da vida
social, cultural, politica, historica, econdmica, estética
e ética.

Contextos e praticas

Musica

(EFO7AR17) Explorar e analisar, criticamente,
diferentes meios, equipamentos culturais e espacos
de circulagdo, nos contextos local e brasileiro, de
diferentes géneros da musica classica e do canto
coral, e do conhecimento musical referente a esses
géneros.

Contextos e praticas

Musica

(EFO7AR21) Explorar e analisar instrumentos
acusticos (percussao, sopro, cordas e friccdo) em
praticas de composicao/criacdo, execucido e
apreciagdo musical, reconhecendo timbres e
caracteristicas de instrumentos musicais diversos.

Materialidades

Musica

(EFO7AR22) Explorar e identificar diferentes formas
de registro musical (notagdo musical tradicional,
partituras criativas e procedimentos da musica
contemporanea), bem como procedimentos e
técnicas de registro em audio e audiovisual.

Notacéo e registro
musical

Musica

(EFO7AR23) Explorar e criar improvisagcdes e
composicoes, entre outros, utilizando vozes, sons
corporais, instrumentos convencionais ou nao
convencionais e/ou outros materiais sSoNnoros,
expressando ideias musicais de maneira individual,
coletiva e colaborativa.

Processos de criacéo

Habilidade
Articuladora

(EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as
diferentes dimensdes da vida social, cultural, politica,
historica, econémica, estética e ética

Contextos e praticas

Habilidade
Articuladora

(EF69AR32) Analisar e explorar, em projetos
tematicos, as relacdes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

Processos de criacao

Habilidade
Articuladora

(EF69AR33) Analisar aspectos historicos, sociais e
politicos da produgéo artistica, problematizando as
narrativas eurocéntricas e as diversas categorizagdes
da arte (arte, artesanato, folclore, design etc.).

Matrizes estéticas e
culturais

Habilidade
Articuladora

(EF69AR34) Analisar e valorizar o patrimonio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial
a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas,

Patriménio cultural
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africanas e europeias, de diferentes épocas, e
favorecendo a construcdo de vocabulario e repertério
relativos as diferentes linguagens artisticas.

Habilidade
Articuladora

(EF69AR35) Identificar e manipular diferentes
tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar,
produzir, registrar e compartilhar praticas e
repertorios artisticos, de modo reflexivo, ético e
responsavel.

Arte e tecnologia

2° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Danca

(EFO7AR09) Pesquisar e analisar diferentes formas
de expressdo, representacdo e encenacdo das
dancas classica e moderna, reconhecendo e
apreciando composigdes de dancga de artistas, grupos
e coletivos paulistas, brasileiros e estrangeiros de
diferentes épocas.

Contextos e praticas

Danca

(EFO7AR10) Explorar elementos constitutivos do
movimento dancado nas diferentes manifestacdes
das dancas classica e moderna, abordando,
criticamente, o desenvolvimento da danca em sua
histéria tradicional e contemporanea.

Elementos da
linguagem

Danca

(EFO7AR11) Experimentar e analisar os fatores de
movimento (tempo, peso, fluéncia e espago) como
elementos que, combinados, geram as  agdes
corporais e 0 movimento dangado.

Elementos da
linguagem

Danca

(EFO7AR14) Analisar
elementos das

diferentes
moderna

e experimentar
dancas classica e
(coreografia, figurino, trilha sonora, cenario,
iluminagdo etc.) para composigcdo cénica e
apresentacao coreografica, individual e coletiva.

Processos de criacao

Danca

(EFO7AR15) Discutir as experiéncias pessoais e
coletivas em danca vivenciadas na escola e em
outros contextos, problematizando e combatendo
esteredtipos e preconceitos.

Processos de criacao

Habilidade
Articuladora

(EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as
diferentes dimensdes da vida social, cultural, politica,
historica, econémica, estética e ética

Contextos e praticas

Habilidade
Articuladora

(EF69AR32) Analisar e explorar, em projetos
tematicos, as relacdes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

Processos de criacao

Habilidade
Articuladora

(EF69AR33) Analisar aspectos historicos, sociais e
politicos da producao artistica, problematizando as
narrativas eurocéntricas e as diversas categorizagoes
da arte (arte, artesanato, folclore, design etc.).

Matrizes estéticas e
culturais
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Habilidade
Articuladora

(EF69AR34) Analisar e valorizar o patrimdénio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial
a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas,
africanas e europeias, de diferentes épocas, e
favorecendo a construgdo de vocabulario e repertorio
relativos as diferentes linguagens artisticas.

Patriménio cultural

Habilidade
Articuladora

(EF69AR35) Identificar e manipular diferentes
tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar,
produzir, registrar e compartilhar praticas e
repertorios artisticos, de modo reflexivo, ético e
responsavel.

Arte e tecnologia

3° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Teatro

(EFO7AR24) Reconhecer e apreciar artistas, grupos
e coletivos cénicos de teatro de animagao paulistas,
brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas,
investigando os modos de criagdo, produgéo,
divulgacédo, circulagdo e organizacdo da atuagao
profissional em teatro.

Contextos e praticas

Teatro

(EFO7AR26) Explorar  diferentes elementos
envolvidos na composicdo de acontecimentos
cénicos do teatro de animag&o (personagens,
aderegos, cenario, iluminagdo e sonoplastia) e
reconhecer seus vocabularios.

Elementos da
linguagem

Teatro

(EFO7AR27) Pesquisar e criar formas de
dramaturgias no teatro de animagéo, em dialogo com
o teatro contemporaneo.

Processos de criacéo

Teatro

(EFO7AR29) Experimentar, de maneira imaginativa
na improvisagdo teatral e no jogo cénico, as
construgdes de movimento (manipulagéo) e vocais de
personagens do teatro de animacao.

Processos de criacéo

Teatro

(EFO7AR30) Compor cenas, performances, esquetes
e improvisagdes com base em textos dramaticos ou
outros estimulos (musica, imagens, objetos etc.),
explorando o teatro de animacgao e considerando a
relacdo com o espectador.

Processos de criacéo

Habilidade
Articuladora

(EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as
diferentes dimensdes da vida social, cultural, politica,
historica, econbmica, estética e ética.

Contextos e praticas

Habilidade
Articuladora

(EF69AR32) Analisar e explorar, em projetos
tematicos, as relacbes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

Processos de criacao

Habilidade
Articuladora

(EF69AR33) Analisar aspectos historicos, sociais e
politicos da produgéo artistica, problematizando as
narrativas eurocéntricas e as diversas categorizacdes

Matrizes estéticas e
culturais
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da arte (arte, artesanato, folclore, design etc.).

(EF69AR34) Analisar e valorizar o patriménio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial

Habilidade a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, A
Articuladora africanas e europeias, de diferentes épocas, e Patrimonio cultural
favorecendo a construgao de vocabulario e repertorio

relativos as diferentes linguagens artisticas.

(EF69AR35) Identificar e manipular diferentes
Habilidade tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar,
Articulad produzir, registrar e compartilhar praticas e | Arte e tecnologia

Iculadora repertorios artisticos, de modo reflexivo, ético e
responsavel.
4° BIMESTRE

LINGUAGENS HABILIDADES OBJETOS DE

CONHECIMENTO

Artes Visuais

(EFO7ARO01) Pesquisar, apreciar e analisar mosaico,
escultura, muralismo e assemblage nas artes visuais
tradicionais e contemporaneas, em obras de artistas
brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em
diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a
ampliar a experiéncia com diferentes contextos e
praticas artistico-visuais e cultivar a percepgao, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério
imagético.

Contextos e praticas

Artes Visuais

(EFO7ARO02) Pesquisar e analisar diferentes estilos
visuais do mosaico, da escultura, do muralismo e da
assemblage, contextualizando-os no tempo e no
espaco.

Contextos e praticas

Artes Visuais

(EFO7ARO03) Analisar situagbes nas quais as
modalidades das artes visuais se integram a
arquitetura e a cenografia e ao design de mobiliarios.

Contextos e praticas

Artes Visuais

(EFO7AR04) Analisar os elementos constitutivos do
mosaico, do muralismo e da assemblage na
apreciacao de diferentes produgdes artisticas.

Contextos e praticas

Artes Visuais

(EFO7ARO05) Experimentar e analisar mosaico e
assemblage como modalidades das artes visuais.

Materialidades

Artes Visuais

(EFO7ARO06) Desenvolver processos de criagdo em
artes visuais, com base em temas ou interesses
artisticos, de modo individual, coletivo e colaborativo,
fazendo uso de materiais, instrumentos e recursos
convencionais, alternativos e digitais.

Processos de criacéo

(EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as

22%“?: ddoera diferentes dimensdes da vida social, cultural, politica, | Contextos e praticas
u historica, econémica, estética e ética
Habilidade (EF69AR32) Analisar e explorar, em projetos | Processos de criagdo
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Articuladora tematicos, as relagbes processuais entre diversas

linguagens artisticas.

(EF69AR33) Analisar aspectos histéricos, sociais e
Habilidade politicos da producao artistica, problematizando as | Matrizes estéticas e
Articuladora narrativas eurocéntricas e as diversas categorizagdes | culturais

da arte (arte, artesanato, folclore, design etc.).

(EF69AR34) Analisar e valorizar o patrimonio cultural,

material e imaterial, de culturas diversas, em especial
Habilidade a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, Patriménio cultural
Articuladora africanas e europeias, de diferentes épocas, e

favorecendo a construcdo de vocabulario e repertério

relativos as diferentes linguagens artisticas.

(EF69AR35) Identificar e manipular diferentes
Habilidade tecnolqgias € recursos digitais para acessar, ’a_preciar, .
Articuladora produzir, registrar e compartilhar praticas e | Arte e tecnologia

repertorios artisticos, de modo reflexivo, ético e
responsavel.
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ARTE

8° ANO - ENSINO FUNDAMENTAL

1° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Musica

(EFO8AR16) Analisar criticamente, por meio da
apreciacao, usos e fungdes das musicas de matriz
indigena, africana e afrobrasileira em seus contextos
de producdo e circulagcdo, relacionando essas
praticas musicais as diferentes dimensdes da vida
social, cultural, politica, historica, econdmica, estética
e ética.

Contextos e praticas

Musica

(EFO8AR17) Explorar e analisar, criticamente,
diferentes meios, equipamentos culturais e espacgos
de circulagdo, nos contextos local e brasileiro, das
musicas de matriz indigena, africana e afrobrasileira,
e do conhecimento musical referente a essas praticas
musicais.

Contextos e praticas

Musica

(EFOB8AR20) Explorar e analisar elementos
constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.), por meio de jogos, cangdes e
praticas diversas de composigao/criacao, execugao e
apreciagao musicais.

Elementos da
linguagem

Musica

(EFO8AR21) Explorar e analisar instrumentos de
matriz indigena e africana em praticas de
composig¢ao/criagao, execucao e apreciagao musical,
reconhecendo timbres e caracteristicas de
instrumentos musicais diversos.

Materialidades

Musica

(EFO8AR23) Explorar e criar improvisagdes,
composicoes e trilhas sonoras, entre outros,
utiizando vozes, sons corporais, instrumentos
convencionais ou nao convencionais e/ou outros
materiais sonoros, expressando ideias musicais de
maneira individual, coletiva e colaborativa.

Processos de criagao

Habilidade
Articuladora

(EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as
diferentes dimensdes da vida social, cultural, politica,
historica, econémica, estética e ética

Contextos e praticas

Habilidade
Articuladora

(EF69AR32) Analisar e explorar, em projetos
tematicos, as relagcdes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

Processos de criacdo

Habilidade
Articuladora

(EF69AR33) Analisar aspectos historicos, sociais e
politicos da produgao artistica, problematizando as
narrativas eurocéntricas e as diversas categorizagdes
da arte (arte, artesanato, folclore, design etc.).

Matrizes estéticas e
culturais

Habilidade
Articuladora

(EF69AR34) Analisar e valorizar o patriménio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial
a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas,

Patriménio cultural
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africanas e europeias, de diferentes épocas, e
favorecendo a construcido de vocabulario e repertério
relativos as diferentes linguagens artisticas.

Habilidade
Articuladora

(EF69AR35) Identificar e manipular diferentes
tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar,
produzir, registrar e compartilhar praticas e
repertorios artisticos, de modo reflexivo, ético e
responsavel.

Arte e tecnologia

2° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Danca

(EFOBARO09) Pesquisar e analisar diferentes formas
de expressao, representagao e encenagao de dancgas
de matriz indigena, africana e afrobrasileira,
reconhecendo e apreciando composi¢cdes de danca
de artistas, grupos e coletivos paulistas e brasileiros
de diferentes épocas.

Contextos e praticas

Danca

(EFO8AR11) Experimentar e analisar os fatores de
movimento (tempo, peso, fluéncia e espago) como
elementos que, combinados, geram as agdes
corporais e 0 movimento dangado.

Elementos da
linguagem

Danca

(EFO8AR12) Investigar e experimentar
procedimentos de improvisagcdo e criagdo do
movimento como fonte para a construcdo de
vocabularios e repertoérios proprios.

Processos de criagao

Danca

(EFO8AR13) Investigar brincadeiras, jogos, dancas
coletivas e outras manifestagdes de danca de matriz
indigena, africana e afrobrasileira como referéncia
para a criacado e a composi¢ido de dancgas autorais,
individualmente e em grupo.

Processos de criagao

Danca

(EFO8AR14) Analisar e experimentar diferentes
elementos das dangas de matriz indigena, africana e
afrobrasileira (coreografia, figurino, trilha sonora,
cenario, iluminagao etc.) e espagos (convencionais e
nao convencionais) para composi¢ao cénica e
apresentacao coreografica, individual e coletiva.

Processos de criagao

Danca

(EFO8AR15) Discutir as experiéncias pessoais e
coletivas em danca vivenciadas na escola e em
outros contextos, problematizando e combatendo
esteredtipos e preconceitos.

Processos de criacdo

Habilidade
Articuladora

(EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as
diferentes dimensdes da vida social, cultural, politica,
historica, econémica, estética e ética

Contextos e praticas

Habilidade
Articuladora

(EF69AR32) Analisar e explorar, em projetos
tematicos, as relacdes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

Processos de criacdo
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Habilidade
Articuladora

(EF69AR33) Analisar aspectos histéricos, sociais e
politicos da producao artistica, problematizando as
narrativas eurocéntricas e as diversas
categorizagdes da arte (arte, artesanato, folclore,
design etc.)

Matrizes estéticas e
culturais

Habilidade
Articuladora

(EF69AR34) Analisar e valorizar o patrimdnio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial
a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas,
africanas e europeias, de diferentes épocas, e
favorecendo a construgdo de vocabulario e repertorio
relativos as diferentes linguagens artisticas.

Patriménio cultural

Habilidade
Articuladora

(EF69AR35) Identificar e manipular diferentes
tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar,
produzir, registrar e compartilhar praticas e
repertorios artisticos, de modo reflexivo, ético e
responsavel.

Arte e tecnologia

3° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Teatro

(EFO8AR24) Reconhecer e apreciar artistas, grupos,
coletivos cénicos e manifestacdes cénicas de matriz
indigena, africana e afrobrasileira de diferentes
épocas, investigando os modos de criagao, produgao,
divulgacdo, circulacdo e organizagdo da atuagéo
profissional.

Contextos e praticas

Teatro

(EFO8AR25) Investigar, identificar e analisar poéticas
pessoais em diferentes tempos e espacos, inclusive
no contexto paulista e brasileiro, relacionando o teatro
as diferentes dimensbes da vida em sociedade e
aprimorando a capacidade de apreciacdo estética
teatral.

Contextos e praticas

Teatro

(EFO8ARZ26) Explorar diferentes elementos
envolvidos na composi¢cao de manifestagdes cénicas
de matriz indigena, africana e afrobrasileira
(figurinos, aderegos, maquiagem/visagismo, cenario
e sonoplastia) e reconhecer seus vocabularios.

Elementos da
linguagem

Teatro

(EFOBAR28) Investigar e experimentar diferentes
funcbes teatrais (ator, figurinista, aderecista,
maquiador/visagista, cenografo, iluminador,
sonoplasta, produtor, diretor e assessor de imprensa
etc.) em processos de trabalho artistico coletivos e
colaborativos, e compreender as caracteristicas
desse processo de trabalho.

Processos de criagao

Teatro

(EFO8AR29) Experimentar, de maneira imaginativa
na improvisacdo teatral € no jogo cénico, a
gestualidade e as construgbes corporais e vocais de
personagens que representem a diversidade do povo
brasileiro, problematizando e combatendo

Processos de criagao
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esteredtipos e preconceitos.

(EFO8AR30) Compor cenas, performances, esquetes
e improvisagdes que focalizem tematicas identitarias
e o0 repertorio pessoal e cultural brasileiro,

Teatro caracterizando personagens (com figurinos, aderecgos Processos de criagao
€ maquiagem), cenario, iluminagao e sonoplastia e
considerando a relacdo com o espectador.
Habilidade (EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as
Articuladora diferentes dimensdes da vida social, cultural, politica, | Contextos e praticas
icu histdrica, econdmica, estética e ética
Habilidade (EF69AR32) Analisar e explorar, em projetos
Articuladora tematicos, as relagbes processuais entre diversas | Processos de criacao
linguagens artisticas.
(EF69AR33) Analisar aspectos histéricos, sociais e
Habilidade politicos da producao artistica, problematizando as Matrizes estéticas e
Articuladora narrativas eurocéntricas e as diversas culturais
categorizagdes da arte (arte, artesanato, folclore,
design etc.)
(EF69AR34) Analisar e valorizar o patrimdnio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial
Habilidade a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, Patriménio cultural
Articuladora africanas e europeias, de diferentes épocas, e
favorecendo a construgdo de vocabulario e repertorio
relativos as diferentes linguagens artisticas.
(EF69AR35) Identificar e manipular diferentes
Habilidade tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar,
Articuladora produzir, registrar e compartilhar praticas e | Arte e tecnologia
repertorios artisticos, de modo reflexivo, ético e
responsavel.
4° BIMESTRE
LINGUAGENS HABILIDADES OBJETOS DE

CONHECIMENTO

Artes Visuais

(EFOBARO01) Pesquisar, apreciar e analisar desenho,
pintura, modelagem, escultura e outras modalidades
produzidas por culturas indigenas (brasileiras e
latinoamericanas) e africanas de diferentes épocas,
de modo a ampliar a experiéncia com diferentes
contextos e praticas artistico-visuais e cultivar a
percepgao, 0 imaginario, a capacidade de simbolizar
e o repertdrio imagético.

Contextos e praticas

Artes Visuais

(EFO8ARO02) Pesquisar e analisar diferentes estilos
visuais de culturas indigenas (brasileiras e
latinoamericanas) e africanas, contextualizando-os
no tempo e no espaco.

Contextos e praticas

Artes Visuais

(EFOBARO03) Analisar situagbes nas quais as
modalidades das artes visuais se integram a

Contextos e praticas
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linguagem musical, a coreografia e ao design de
moda e de figurinos.

Artes Visuais

(EFO8ARO04) Analisar os elementos constitutivos das
diferentes modalidades produzidas por culturas
indigenas (brasileiras e latinoamericanas) e africanas
de diferentes épocas.

Contextos e praticas

Artes Visuais

(EFO8ARO06) Desenvolver processos de criagdo em
artes visuais, com base em referéncias de culturas
indigenas (brasileiras e latinoamericanas) e africanas
de diferentes épocas, de modo individual, coletivo e
colaborativo, fazendo uso de materiais, instrumentos
e recursos convencionais, alternativos e digitais.

Processos de criacdo

(EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as

;Ir?itc):llljll(le(‘j%?a diferentes dimensdes da vida social, cultural, politica, | Contextos e praticas
histdrica, econdmica, estética e ética
Habilidade (EF69AR32) Analisar e explorar, em projetos
Articuladora tematicos, as relagbes processuais entre diversas | Processos de criacédo
linguagens artisticas.
(EF69AR33) Analisar aspectos historicos, sociais e
. politicos da producéo artistica, problematizando as , o~
I,;\'%t();llljgad%?-a narrativas eurocéntricas e as diversas EAU?ESE?: esteticas e
categorizagdes da arte (arte, artesanato, folclore,
design etc.)
(EF69AR34) Analisar e valorizar o patrimdnio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial
Habilidade a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, A
Articuladora africanas e europeias, de diferentes épocas, e Patrimonio cultural
favorecendo a construgao de vocabulario e repertorio
relativos as diferentes linguagens artisticas.
(EF69AR35) Identificar e manipular diferentes
Habilidade tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar,
Articuladora produzir, registrar e compartilhar praticas e | Arte e tecnologia

repertorios artisticos, de modo reflexivo, ético e
responsavel.
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ARTE

9° ANO - ENSINO FUNDAMENTAL

1° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Musica

(EFO9AR16) Analisar criticamente, por meio da
apreciacgao, usos e fungdes de diferentes géneros da
musica popular brasileira e estrangeira em seus
contextos de producdo e circulagdo, relacionando
essas praticas musicais as diferentes dimensdes da
vida social, cultural, politica, historica, econémica,
estética e ética a partir do século XX.

Contextos e praticas

Musica

(EFO9AR17) Explorar e analisar, criticamente,
diferentes meios, equipamentos culturais e espacos
de circulagdo, nos contextos local e brasileiro, de
diferentes géneros da musica popular brasileira e
estrangeira e do conhecimento musical referente a
esses géneros musicais, comparando-os com 0S
meios, equipamentos e espacos de circulacdo de
outros géneros no Brasil.

Contextos e praticas

Musica

(EFO9AR18) Reconhecer e apreciar o papel de
musicos, grupos e coletivos que contribuiram para o
desenvolvimento de diferentes géneros da musica
popular brasileira e estrangeira.

Contextos e praticas

Musica

(EFO9AR19) ldentificar e analisar diferentes estilos
musicais em géneros da musica popular brasileira e
estrangeira, contextualizando-os no tempo e no
espaco, de modo a aprimorar a capacidade de
apreciacao da estética musical.

Contextos e praticas

Musica

(EFO9AR20) Explorar e analisar elementos
constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.), por meio de recursos
tecnolégicos (games e plataformas digitais), jogos,
cancdes e praticas diversas de composigao/criacao,
€eXecucao e apreciagao musicais.

Elementos da
linguagem

Musica

(EFO9AR21) Explorar e analisar instrumentos
tradicionais, elétricos e eletrdnicos, e recursos da
tecnologia digital, em praticas de composigao/criagao,
execucao e apreciacdo  musical, reconhecendo
timbres e caracteristicas de instrumentos musicais
diversos.

Materialidades

Musica

(EFO9AR23) Explorar e criar improvisagoes,
composicoes, trilhas sonoras e arranjos, entre outros,
utiizando vozes, sons corporais, instrumentos
acusticos ou eletrbnicos, convencionais ou nao
convencionais, outros materiais sonoros e/ou
recursos da tecnologia digital, expressando ideias
musicais de maneira individual, coletiva e

Processos de criagao




ARTE

AREA DE LINGUAGENS

CURRICULO |m |
PAULISTA

colaborativa.

Habilidade
Articuladora

(EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as
diferentes dimensdes da vida social, cultural, politica,
historica, econbmica, estética e ética

Contextos e praticas

Habilidade
Articuladora

(EF69AR32) Analisar e explorar, em projetos
tematicos, as relagcbes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

Processos de criagao

Habilidade
Articuladora

(EF69AR33) Analisar aspectos histéricos, sociais e
politicos da producéo artistica, problematizando as
narrativas eurocéntricas e as diversas
categorizagdes da arte (arte, artesanato, folclore,
design etc.)

Matrizes estéticas e
culturais

Habilidade
Articuladora

(EF69AR34) Analisar e valorizar o patrimonio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial
a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas,
africanas e europeias, de diferentes épocas, e
favorecendo a construgao de vocabulario e repertorio
relativos as diferentes linguagens artisticas.

Patriménio cultural

Habilidade
Articuladora

(EF69AR35) Identificar e manipular diferentes
tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar,
produzir, registrar e compartilhar praticas e
repertorios artisticos, de modo reflexivo, ético e
responsavel.

Arte e tecnologia

2° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Danca

(EFO9ARO09) Pesquisar e analisar diferentes formas
de expressao, representacado e encenacgao da dancga
contemporanea, incluindo aquelas que envolvem
recursos de tecnologias digitais, reconhecendo e
apreciando composi¢des de danca de artistas, grupos
e coletivos paulistas, brasileiros e estrangeiros de
diferentes épocas.

Contextos e praticas

Danca

(EF9AR10) Explorar elementos constitutivos do
movimento cotidiano e do movimento dancado nas
diferentes manifestagcdes da danga contemporéanea,
abordando, criticamente, o  desenvolvimento da
danga em sua histéria tradicional e contemporéanea.

Elementos da
linguagem

Danca

(EFO9AR12) Investigar e experimentar
procedimentos de improvisacdo e criacdo do
movimento como fonte para a construgcdo de
vocabularios e repertorios proprios.

Processos de criacdo

Danca

(EFO9AR13) Investigar brincadeiras, jogos, dangas
coletivas e outras manifestacbes da danca
contemporanea de diferentes matrizes estéticas e
culturais, como também fatos, noticias, tematicas e

Processos de criagao
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situacdes atuais, como referéncia para a criagao e a
composicao de dancgas autorais, individualmente e em

grupo.

Danca

(EFO9AR14) Analisar e experimentar diferentes
elementos da danga contemporanea (coreografia,
figurino, trilha sonora, cenario, iluminagdo etc.,
incluindo o recurso a tecnologias digitais) e espagos
(convencionais e néo convencionais) para
composicdo cénica e apresentagdo coreografica,
individual e coletiva.

Processos de criagao

Danca

(EFO9AR15) Discutir as experiéncias pessoais e
coletivas em danga vivenciadas na escola e em outros
contextos, problematizando e combatendo
esteredtipos e preconceitos.

Processos de criagao

Habilidade
Articuladora

(EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as
diferentes dimensdes da vida social, cultural, politica,
histdrica, econdmica, estética e ética

Contextos e praticas

Habilidade
Articuladora

(EF69AR32) Analisar e explorar, em projetos
tematicos, as relagbes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

Processos de criacdo

Habilidade
Articuladora

(EF69AR33) Analisar aspectos histéricos, sociais e
politicos da produgéo artistica, problematizando as
narrativas eurocéntricas e as diversas
categorizagdes da arte (arte, artesanato, folclore,
design etc.)

Matrizes estéticas e
culturais

Habilidade
Articuladora

(EF69AR34) Analisar e valorizar o patriménio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial
a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas,
africanas e europeias, de diferentes épocas, e
favorecendo a construgao de vocabulario e repertorio
relativos as diferentes linguagens artisticas.

Patriménio cultural

Habilidade
Articuladora

(EF69AR35) Identificar e manipular diferentes
tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar,
produzir, registrar e compartilhar praticas e
repertorios artisticos, de modo reflexivo, ético e
responsavel.

Arte e tecnologia

3° BIMESTRE

LINGUAGENS

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Teatro

(EFO9AR24) Reconhecer e apreciar artistas, grupos,
coletivos e manifestacbes cénicas do teatro
contemporaneo paulistas, brasileiros e estrangeiros,
investigando os modos coletivos e colaborativos de
criagdo, producdo, divulgacao, circulacdo e
organizacao da atuacéao profissional em teatro.

Contextos e praticas

(EFO9AR25) Investigar, identificar e analisar o drama
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Teatro

como género teatral e a relagdo entre as linguagens
teatral e cinematografica e as tecnologias digitais em
diferentes tempos e espacos, inclusive no contexto
paulista e brasileiro, aprimorando a capacidade de
apreciacao estética teatral.

Contextos e praticas

Teatro

(EFO9AR26) Explorar  diferentes elementos
envolvidos na composicao dos acontecimentos
cénicos do drama, do teatro contemporaneo e do
cinema (figurinos, aderegcos, maquiagem/visagismo,
cenario, iluminagao e sonoplastia, incluindo o recurso
a tecnologias digitais) e reconhecer seus
vocabularios.

Elementos da
linguagem

Teatro

(EFO9AR27) Pesquisar e criar formas de
dramaturgias e espagos cénicos para O
acontecimento teatral, em didlogo com o teatro
contemporaneo.

Processos de criagao

Teatro

(EFO9AR28) Experimentar diferentes fungdes teatrais
(ator, figurinista, aderecista, maquiador/visagista,
cenodgrafo, iluminador, sonoplasta, produtor, diretor e
assessor de imprensa etc.) em processos de trabalho
artistico coletivos e colaborativos, e discutir os limites
e desafios desse processo de trabalho.

Processos de criacdo

Teatro

(EFO9AR29) Experimentar, de maneira imaginativa
na improvisagdo teatral e no jogo  cénico, a
gestualidade e as constru¢gdes corporais e vocais de
personagens do drama.

Processos de criacdo

Teatro

(EFO9AR30) Compor cenas, performances, esquetes
e improvisagdes que problematizem fatos, noticias,
tematicas e situacdes atuais, explorando o drama
como género teatral, a relacdo entre as linguagens
teatral e cinematografica e as tecnologias digitais,
caracterizando personagens (com figurinos, aderegos
€ maquiagem), cenario, iluminagdo e sonoplastia e
considerando a relagdo com o espectador.

Processos de criacdo

Habilidade
Articuladora

(EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as
diferentes dimensdes da vida social, cultural, politica,
historica, econbmica, estética e ética

Contextos e praticas

Habilidade
Articuladora

(EF69AR32) Analisar e explorar, em projetos
tematicos, as relacbes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

Processos de criagao

Habilidade
Articuladora

(EF69AR33) Analisar aspectos historicos, sociais e
politicos da producao artistica, problematizando as
narrativas eurocéntricas e as diversas
categorizagdes da arte (arte, artesanato, folclore,
design etc.)

Matrizes estéticas e
culturais

Habilidade
Articuladora

(EF69AR34) Analisar e valorizar o patrimonio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial
a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas,

Patriménio cultural
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africanas e europeias, de diferentes épocas, e
favorecendo a construgao de vocabulario e repertorio
relativos as diferentes linguagens artisticas.

(EF69AR35) Identificar e manipular diferentes
tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar,

I,;\'%t();llljgad%?a produzir, registrar e compartilhar praticas e | Arte e tecnologia
repertorios artisticos, de modo reflexivo, ético e
responsavel.
4° BIMESTRE
LINGUAGENS HABILIDADES OBJETOS DE

CONHECIMENTO

Artes Visuais

(EFO9ARO01) Pesquisar, apreciar e analisar fotografia,
grafite, escultura, intervengcédo e outras modalidades
da arte publica contemporanea em obras de artistas
brasileiros e estrangeiros e em diferentes matrizes
estéticas e culturais, de modo a ampliar a experiéncia
com diferentes contextos e praticas artistico-visuais e
cultivar a percepgédo, o imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertorio imageético.

Contextos e praticas

Artes Visuais

(EFO9AR02) Pesquisar e analisar diferentes estilos
visuais da fotografia, do grafite, da escultura, da
intervencao e de outras modalidades da arte publica
contemporanea, contextualizando-os no tempo e no
espaco.

Contextos e praticas

Artes Visuais

(EFO9AR03) Analisar situagbes nas quais as
modalidades das artes visuais se integram ao design
digital e dos jogos eletrénicos.

Contextos e praticas

Artes Visuais

(EFO9AR04) Analisar os elementos constitutivos da
fotografia, do grafite e da intervengcédo na apreciagao
de diferentes producdes artisticas.

Contextos e praticas

Artes Visuais

(EFO9AR05) Experimentar e analisar fotografia,
grafite e intervencdo como modalidades das artes
visuais.

Materialidades

Artes Visuais

(EFO9ARO06) Desenvolver processos de criagdo em
artes visuais, com base em temas ou interesses
artisticos, de modo individual, coletivo e colaborativo,
fazendo uso de materiais, instrumentos e recursos
convencionais, alternativos e digitais.

Processos de criacdo

Artes Visuais

(EFO9ARO07) Dialogar com principios conceituais,
proposicoes tematicas, repertérios imagéticos e
processos de criacdo nas suas producdes visuais.

Processos de criacdo

Artes Visuais

(EFO9ARO08) Diferenciar as categorias de artista,
artesdo, produtor cultural, curador, designer, entre
outras, estabelecendo relagdes entre os profissionais
do sistema das artes visuais.

Sistemas da linguagem
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(EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as

;Irat‘itc);llljll(f(]j%?a diferentes dimensdes da vida social, cultural, politica, | Contextos e praticas
historica, econémica, estética e ética
Habilidade (EF69AR32) Analisar e explorar, em projetos
Articuladora tematicos, as relagbes processuais entre diversas | Processos de criacédo
linguagens artisticas.
(EF69AR33) Analisar aspectos historicos, sociais e
. politicos da produgéo artistica, problematizando as , -
;'r?i?:lggad%?a narrativas eurocéntricas e as diversas g/lu?,:;'s: esteticas e
categorizagdes da arte (arte, artesanato, folclore,
design etc.)
(EF69AR34) Analisar e valorizar o patrimonio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial
Habilidade a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, A
Articuladora africanas e europeias, de diferentes épocas, e Patrimonio cultural
favorecendo a construgao de vocabulario e repertorio
relativos as diferentes linguagens artisticas.
(EF69AR35) Identificar e manipular diferentes
Habilidade tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar,
Articuladora produzir, registrar e compartilhar praticas e | Arte e tecnologia

repertorios artisticos, de modo reflexivo, ético e
responsavel.




