Planejamento 4° Bimestre — 7° Ano Arte

Competéncias especificas de Arte

e Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente praticas e producgdes artisticas e culturais do
seu entorno social, dos povos indigenas, das comunidades tradicionais brasileiras e de diversas
sociedades, em distintos tempos e espacos, para reconhecer a arte como um fenédmeno
cultural, histérico, social e sensivel a diferentes contextos e dialogar com as diversidades.

e "Compreender as relacdes entre as linguagens da Arte e suas praticas integradas, inclusive
aquelas possibilitadas pelo uso das novas tecnologias de informagdo e comunicagdo, pelo
cinema e pelo audiovisual, nas condi¢bes particulares de producdo, na pratica de cada
linguagem e nas suas articulagdes."

e Pesquisar e conhecer distintas matrizes estéticas e culturais — especialmente aquelas
manifestas na arte e nas culturas que constituem a identidade brasileira —, sua tradicdo e
manifestacbes contemporaneas, reelaborando-as nas criagcdes em Arte.

e Experienciar a ludicidade, a percepcdo, a expressividade e a imaginacédo, ressignificando
espacos da escola e de fora dela no ambito da Arte.

e Mobilizar recursos tecnolégicos como formas de registro, pesquisa e criagao artistica.

e Estabelecer relagdes entre arte, midia, mercado e consumo, compreendendo, de forma critica
e problematizadora, modos de producao e de circulacdo da arte na sociedade.

e Problematizar questdes politicas, sociais, econdmicas, cientificas, tecnoldgicas e culturais, por
meio de exercicios, producdes, intervencdes e apresentacdes artisticas.

e Desenvolver a autonomia, a critica, a autoria e o trabalho coletivo e colaborativo nas artes.

e Analisar e valorizar o patriménio artistico nacional e internacional, material e imaterial, com suas
historias e diferentes visdes de mundo.

Objetivos Especificos:

(EF69AR26) Explorar diferentes elementos envolvidos na composi¢cao dos acontecimentos cénicos
(figurinos, aderecos, cenario, iluminacéo e sonoplastia) e reconhecer seus vocabularios.
(EF69AR27) Pesquisar e criar formas de dramaturgias e espacgos cénicos para 0 acontecimento
teatral, em didlogo com o teatro contemporaneo.

(EF69AR28) Investigar e experimentar diferentes fungdes teatrais e discutir os limites e desafios do
trabalho artistico coletivo e colaborativo.

(EF69AR29) Experimentar a gestualidade e as constru¢des corporais e vocais de maneira imaginativa
na improvisagao teatral e no jogo cénico.

(EF69AR30) Compor improvisagbes e acontecimentos cénicos com base em textos draméaticos ou
outros estimulos (musica, imagens, objetos etc.), caracterizando personagens (com figurinos e
aderecos), cenario, iluminacéo e sonoplastia e considerando a relacdo com o espectador.
(EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimensdes da vida social, cultural, politica,
histérica, econdmica, estética e ética.

(EF69AR32) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as relacbes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

(EF69AR33) Analisar aspectos historicos, sociais e politicos da produgéo artistica, problematizando
as narrativas eurocéntricas e as diversas categorizacdes da arte (arte, artesanato, folclore, design
etc.).



(EF69AR34) Analisar e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas,
e favorecendo a construcdo de vocabulario e repertorio relativos as diferentes linguagens artisticas.
(EF69AR35) Identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar,
produzir, registrar e compartilhar praticas e repertorios artisticos, de modo reflexivo, ético e
responsavel

Organizacao Curricular:

e Contextos e praticas

e Elementos da linguagem

e Materialidades

e Processos de criacédo

e Sistemas da linguagem

e Notacdo e registro musical

e Matrizes estéticas e culturais
e Patrimonio cultural

e Arte e tecnologia

e Artes visuais

e Danca
e Madsica
e Teatro

e Artes integradas

Avaliacéo

A avaliacdo podera ser realizada a partir das atividades praticas, da interacdo dos alunos durante a
realizacdo do que foi proposto e por meio do que o0s alunos comentam a respeito da atividade levando
em consideracao as duvidas e comentarios.

Para finalizar a avaliacdo, pode-se propor uma roda de conversa em que todos o0s participantes
possam expressar suas ideias a respeito de todas as atividades propostas como um elemento
importante para intervir e analisar os resultados obtidos, 0s objetivos alcancados e as questdes que
necessitam ser retomadas com os alunos.

O diéario de bordo com registro diario feito por alunos e professor, pode ser um instrumento para avaliar
o desempenho dos alunos mediante as atividades realizadas.
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