Planejamento 3° Bimestre — 4° Ano Matematica

Competéncias especificas de Matematica

e Reconhecer que a Matematica é uma ciéncia humana, fruto das necessidades e preocupacdes
de diferentes culturas, em diferentes momentos historicos, e € uma ciéncia viva, que contribui
para solucionar problemas cientificos e tecnoldgicos e para alicercar descobertas e
construcdes, inclusive com impactos no mundo do trabalho.

e Desenvolver o raciocinio légico, o espirito de investigacdo e a capacidade de produzir
argumentos convincentes, recorrendo aos conhecimentos matematicos para compreender e
atuar no mundo.

e Compreender as relagbes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da
Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de outras areas do
conhecimento, sentindo seguranca quanto a prépria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos, desenvolvendo a autoestima e a perseveranca na busca de
solucdes.

e Fazer observacdes sisteméticas de aspectos quantitativos e qualitativos presentes nas praticas
sociais e culturais, de modo a investigar, organizar, representar e comunicar informacdes
relevantes, para interpreta-las e avalia-las critica e eticamente, produzindo argumentos
convincentes.

e Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais disponiveis, para
modelar e resolver problemas cotidianos, sociais e de outras areas de conhecimento, validando
estratégias e resultados.

e Enfrentar situacdes-problema em mudltiplos contextos, incluindo-se situacdes imaginadas, nao
diretamente relacionadas com o aspecto pratico-utilitrio, expressar suas respostas e sintetizar
conclus@es, utilizando diferentes registros e linguagens (gréaficos, tabelas, esquemas, além de
texto escrito na lingua materna e outras linguagens para descrever algoritmos, como
fluxogramas, e dados).

e Desenvolver e/ou discutir projetos que abordem, sobretudo, questdes de urgéncia social, com
base em principios éticos, democréticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade
de opinides de individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de qualquer natureza.

e Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente no planejamento e
desenvolvimento de pesquisas para responder a questionamentos e na busca de soluc¢des para
problemas, de modo a identificar aspectos consensuais ou ndo na discussdo de uma
determinada questéo, respeitando o0 modo de pensar dos colegas e aprendendo com eles.

Objetivos Especificos:

(EFO4MA15) Determinar o numero desconhecido que torna verdadeira uma igualdade que envolve as
operacgdes fundamentais com nimeros naturais.

(EFO4MA16) Descrever deslocamentos e localizacdo de pessoas e de objetos no espaco, por meio
de malhas quadriculadas e representacbes como desenhos, mapas, planta baixa e croquis,
empregando termos como direita e esquerda, mudancas de direcdo e sentido, interseccao,
transversais, paralelas e perpendiculares.

(EFO4MA17) Associar prismas e piramides a suas planificagbes e analisar, nomear e comparar seus
atributos, estabelecendo relagfes entre as representacdes planas e espaciais.



(EFO4MA18) Reconhecer angulos retos e nao retos em figuras poligonais com o uso de dobraduras,
esquadros ou softwares de geometria.

(EFO4MA19) Reconhecer simetria de reflexdo em figuras e em pares de figuras geométricas planas e
utiliza-la na construcéo de figuras congruentes, com o uso de malhas quadriculadas e de softwares
de geometria.

(EFO4MA20) Medir e estimar comprimentos (incluindo perimetros), massas e capacidades, utilizando
unidades de medida padronizadas mais usuais, valorizando e respeitando a cultura local.
(EFO4MA21) Medir, comparar e estimar &rea de figuras planas desenhadas em malha quadriculada,
pela contagem dos quadradinhos ou de metades de quadradinho, reconhecendo que duas figuras com
formatos diferentes podem ter a mesma medida de area.

Organizacao Curricular:

e Figuras geométricas espaciais (prismas e piramides): reconhecimento, representacoes,
planificacdes e caracteristicas

e Angulos retos e nao retos: uso de dobraduras, esquadros e softwares

e Simetria de reflex&do

e Medidas de comprimento, massa e capacidade: estimativas, utilizacdo de instrumentos de
medida e de unidades de medida convencionais mais usuais

e Areas de figuras construidas em malhas quadriculadas

e Medidas de tempo: leitura de horas em reldgios digitais e analdgicos, duracdo de eventos e
relagdes entre unidades de medida de tempo

e Medidas de temperatura em grau Celsius: construcdo de gréficos para indicar a variagdo da
temperatura (minima e maxima) medida em um dado dia ou em uma semana

e Problemas utilizando o sistema monetario brasileiro

e Andlise de chances de eventos aleatorios

e Leitura, interpretacdo e representacdo de dados em tabelas de dupla entrada, graficos de
colunas simples e agrupadas, graficos de barras e colunas e graficos pictéricos

e Diferenciagdo entre varidveis categoricas e variaveis numéricas

e Coleta, classificacdo e representacédo de dados de pesquisa realizada

Avaliacéao

A avaliacéo podera ser realizada a partir das atividades praticas, da interacdo dos alunos durante a
realizagéo do que foi proposto e por meio do que os alunos comentam a respeito da atividade levando
em consideracao as duvidas e comentarios.

Para finalizar a avaliacdo, pode-se propor uma roda de conversa em que todos 0s participantes
possam expressar suas ideias a respeito de todas as atividades propostas como um elemento
importante para intervir e analisar os resultados obtidos, 0s objetivos alcancados e as questdes que
necessitam ser retomadas com os alunos.

O diéario de bordo com registro diario feito por alunos e professor, pode ser um instrumento para avaliar
o0 desempenho dos alunos mediante as atividades realizadas.
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