Planejamento 4° Bimestre — 1° Ano Artes

Competéncias especificas de Arte

e Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente praticas e producgdes artisticas e culturais do
seu entorno social, dos povos indigenas, das comunidades tradicionais brasileiras e de diversas
sociedades, em distintos tempos e espacos, para reconhecer a arte como um fendmeno
cultural, histérico, social e sensivel a diferentes contextos e dialogar com as diversidades.

e "Compreender as relacdes entre as linguagens da Arte e suas praticas integradas, inclusive
aquelas possibilitadas pelo uso das novas tecnologias de informacédo e comunicacéo, pelo
cinema e pelo audiovisual, nas condi¢Bes particulares de producdo, na pratica de cada
linguagem e nas suas articulagdes."

e Pesquisar e conhecer distintas matrizes estéticas e culturais — especialmente aquelas
manifestas na arte e nas culturas que constituem a identidade brasileira —, sua tradicdo e
manifestacbes contemporaneas, reelaborando-as nas criagcdes em Arte.

e Experienciar a ludicidade, a percepcdo, a expressividade e a imaginacdo, ressignificando
espacos da escola e de fora dela no ambito da Arte.

e Mobilizar recursos tecnolégicos como formas de registro, pesquisa e criacao artistica.

e Estabelecer relagdes entre arte, midia, mercado e consumo, compreendendo, de forma critica
e problematizadora, modos de producéo e de circulagcéo da arte na sociedade.

e Problematizar questdes politicas, sociais, econdmicas, cientificas, tecnoldgicas e culturais, por
meio de exercicios, producdes, intervencdes e apresentacdes artisticas.

e Desenvolver a autonomia, a critica, a autoria e o trabalho coletivo e colaborativo nas artes.

e Analisar e valorizar o patriménio artistico nacional e internacional, material e imaterial, com suas
historias e diferentes visdes de mundo.

Objetivos Especificos:

(EF15AR19) Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando elementos teatrais (variadas
entonacdes de voz, diferentes fisicalidades, diversidade de personagens e narrativas etc.);
(EF15AR20) Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e autoral em improvisacdes teatrais e
processos narrativos criativos em teatro, explorando desde a teatralidade dos gestos e das acdes do
cotidiano até elementos de diferentes matrizes estéticas e culturais.

(EF15AR21) Exercitar a imitacdo e o faz de conta, ressignificando objetos e fatos e experimentando-
se no lugar do outro, ao compor e encenar acontecimentos cénicos, por meio de musicas, imagens,
textos ou outros pontos de partida, de forma intencional e reflexiva.

(EF15AR22) Experimentar possibilidades criativas de movimento e de voz na criagdo de um
personagem teatral, discutindo estereotipos.

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagcdes processuais entre
diversas linguagens artisticas.

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas, can¢des e historias
de diferentes matrizes estéticas e culturais.

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a construgdo de vocabulério e repertorio relativos as diferentes linguagens
artisticas;

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animagdes, jogos
eletrdnicos, gravagfes em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criacao artistica.



Organizacao Curricular:

e Contextos e préticas

e Elementos da linguagem

e Matrizes estéticas e culturais
e Materialidades

e Processos de criacédo

e Sistemas da linguagem

e Materialidades

e Notacao e registro musical

e Patrimonio cultural

e Arte e tecnologia

Avaliacéo

A avaliacdo podera ser realizada a partir das atividades praticas, da interacdo dos alunos durante a
realizacdo do que foi proposto e por meio do que os alunos comentam a respeito da atividade levando
em consideracao as duvidas e comentarios.

Para finalizar a avaliacdo, pode-se propor uma roda de conversa em que todos 0s participantes
possam expressar suas ideias a respeito de todas as atividades propostas como um elemento
importante para intervir e analisar os resultados obtidos, os objetivos alcancados e as questfes que
necessitam ser retomadas com os alunos.

O diéario de bordo com registro diario feito por alunos e professor, pode ser um instrumento para avaliar
o desempenho dos alunos mediante as atividades realizadas.
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