Plano de Aula Matematica para 3° ano do Ensino Fundamental

Jogo: Domind da adigdo e Quebra Cabeca.
Série: 3° Ano

Material utilizado: folha de sulfite e papel cartdo ou e.v.a.

1- Introdugao:

Jogo 1: O jogo domind da adi¢do € um jogo em que a crianga usa seu raciocinio, e cria estratégias
para resolver o problema proposto pelo professor. Esse jogo consiste em somar os numeros e escolher
uma pega que corresponda ao resultado da soma.

Jogo 2: O jogo Quebra cabeca da adigdo € um jogo em estimula a aprendizagem, atengdo e o
raciocinio logico. Desenvolve diferentes habilidades do pensamento como: observar, comparar e
analisar.

1.1 - Objetivos:

e Criar situagbes em que o aluno desenvolva o raciocinio l6gico por meio do jogo;

e Desenvolver no aluno a capacidade de criar estratégias para competir;

e Proporcionar que o aluno observe que uma mesma quantidade pode ser representada de
varias formas;

e Desenvolver a coordenagao motora;

e Favorecer o desenvolvimento da atuagdo da memoria e

e Promover maior interagao estimulando a participagao e concentragdo dos alunos.

1.2 - Justificativa:

O jogo € uma ferramenta importante que deve ser usada na escola. Ela proporciona ao aluno reflexao
e raciocinio, para formular maneiras de como resolver problemas.

O jogo faz a crianga se deparar com regras especificas, que sdo importantes para a construgao das
estruturas fundamentais, responsaveis para que ocorra a compreensdo e construgdo do sistema
numeérico, durante a fase da alfabetizacdo matematica.

2.1 - Metodologia:

Jogo 1:

» Apresentar as etapas do jogo e seus procedimentos;

« Elaborar situagbes em que o aluno faga perguntas sobre o que esta sendo estudado;

« O material sera confeccionado pelo professor;

« Esse material podera ser confeccionado em cartolinas, ou E.V.A,;

» Serdo necessarias 25 cartelas no minimo para cada grupo de 3 alunos;

» Cada aluno recebera 8 cartelas sobrando uma cartela para iniciar o jogo.
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Jogo 2:

« Distribuir o quebra cabega em grupos de 4 criangas;

» Cadagrupo irda montar contas que o resultado seja o valor correspondente ao numero localizado
no centro do quebra cabeca.

2.2 - Avaliagao:

A avaliagao acontecera mediante observacao da participacao e envolvimento dos alunos na realizacao
das atividades. O professor ira avaliar nos alunos alguns critérios como:

e A participagao dos alunos em meio ao conteudo apresentado e a conversa sobre o assunto em
questao;

A interacéo dos alunos e a exposicao de suas ideias frente ao tema proposto;

Quais conhecimentos a respeito do assunto eles possuem;

Quais duvidas eles apresentam a respeito do tema;

Qual o ponto de vista dos alunos ap0s falar sobre os direitos autorais na arte.

2.3 — Observacoes:

Além de todos esses fatores analisados, temos em mente que todas as atividades propostas neste
plano de aula contribuem para que os alunos interajam entre si se socializando e que pensem e
reflitam sobre questdes do cotidiano.
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