Planejamento Anual — 1, 2 e 3° Ano — Ensino Médio - Matematica e Suas Tecnologias

Competéncias gerais

Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social,
cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a
construcao de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

"Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo a
investigacao, a reflexdo, a analise critica, a imaginacao e a criatividade, para investigar causas,
elaborar e testar hipoteses, formular e resolver problemas e criar solu¢des (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas."

Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e
também patrticipar de praticas diversificadas da producéo artistico-cultural.

Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal,
visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e
cientifica, para se expressar e partilhar informag6es, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacao de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e
experiéncias que |Ihe possibilitem entender as rela¢des préprias do mundo do trabalho e fazer
escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confiaveis, para formular, negociar e
defender ideias, pontos de vista e decis6es comuns que respeitem e promovam os direitos
humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e
global, com posicionamento ético em relacéo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.
Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se na
diversidade humana e reconhecendo suas emocgdes e as dos outros, com autocritica e
capacidade para lidar com elas.

"Exercitar a empatia, o dialogo, a resolugdo de conflitos e a cooperacao, fazendo-se respeitar
e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizacdo da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e
potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza."

Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinacdo, tomando decisbes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos,
sustentaveis e solidarios.

Competéncias especificas de Matematica e suas Tecnologias

Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para interpretar situacdes em
diversos contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das Ciéncias da Natureza e
Humanas, das questdes socioecondmicas ou tecnoldgicas, divulgados por diferentes meios, de
modo a contribuir para uma formacéo geral.

Propor ou participar de acdes para investigar desafios do mundo contemporaneo e tomar
decisBes éticas e socialmente responsaveis, com base na analise de problemas sociais, como
os voltados a situacbes de saude, sustentabilidade, das implicacbes da tecnologia no
mundo do trabalho, entre outros, mobilizando e articulando conceitos, procedimentos e
linguagens proprios da Matematica.

Utilizar estratégias, conceitos, definicbes e procedimentos matematicos para interpretar,
construir modelos e resolver problemas em diversos contextos, analisando a plausibilidade dos
resultados e a adequacdo das solucBes propostas, de modo a construir argumentacao
consistente.



e Compreender e utilizar, com flexibilidade e precisdo, diferentes registros de representacao
matematicos (algébrico, geométrico, estatistico, computacional etc.), na busca de solucdo
e comunicacao de resultados de problemas.

e Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e propriedades
matematicas, empregando estratégias e recursos, como observacdo de padrées,
experimentacdes e diferentes tecnologias, identificando a necessidade, ou ndo, de uma
demonstracdo cada vez mais formal na validacdo das referidas conjecturas.

Habilidades de Matematica e suas Tecnologias

e Interpretar criticamente situa¢cdes econdmicas, sociais e fatos relativos as Ciéncias da Natureza
gue envolvam a variacdo de grandezas, pela analise dos graficos das fun¢cdes representadas
e das taxas de variagdo, com ou sem apoio de tecnologias digitais.

e Analisar tabelas, graficos e amostras de pesquisas estatisticas apresentadas em relatorios
divulgados por diferentes meios de comunicacdo, identificando, quando for o caso,
inadequacdes que possam induzir a erros de interpretacdo, como escalas e amostras nao
apropriadas.

e Interpretar e compreender textos cientificos ou divulgados pelas midias, que empregam
unidades de medida de diferentes grandezas e as conversfes possiveis entre elas, adotadas
ou ndo pelo Sistema Internacional (SI), como as de armazenamento e velocidade de
transferéncia de dados, ligadas aos avancgos tecnolégicos.

e Interpretar taxas e indices de natureza socioecondémica (indice de desenvolvimento humano,
taxas de inflacdo, entre outros), investigando os processos de célculo desses numeros, para
analisar criticamente a realidade e produzir argumentos.

e Utilizar as nocdes de transformacdes isométricas (translacéo, reflexdo, rotacdo e composicoes
destas) e transforma¢cdes homotéticas para construir figuras e analisar elementos da natureza
e diferentes producdes humanas (fractais, construcdes civis, obras de arte, entre outras).

¢ |dentificar situacdes da vida cotidiana nas quais seja necessario fazer escolhas levando-se em
conta os riscos probabilisticos (usar este ou aquele método contraceptivo, optar por um
tratamento médico em detrimento de outro etc.).

e Propor ou participar de ac6es adequadas as demandas da regido, preferencialmente para sua
comunidade, envolvendo medicdes e célculos de perimetro, de area, de volume, de capacidade
ou de massa.

e Planejar e executar pesquisa amostral sobre questdes relevantes, usando dados coletados
diretamente ou em diferentes fontes, e comunicar os resultados por meio de relatério contendo
graficos e interpretacdo das medidas de tendéncia central e das medidas de disperséo
(amplitude e desvio padrao), utilizando ou ndo recursos tecnoldgicos.

e Aplicar conceitos matematicos no planejamento, na execucdo e na analise de acobes
envolvendo a utilizacao de aplicativos e a criacéo de planilhas (para o controle de orgcamento
familiar, simuladores de calculos de juros simples e compostos, entre outros), para tomar
decisdes.

e Resolver e elaborar problemas do cotidiano, da Matematica e de outras areas do conhecimento,
gue envolvem equacdes lineares simultaneas, usando técnicas algébricas e graficas, com ou
sem apoio de tecnologias digitais.

e Construir modelos empregando as funcbes polinomiais de 1° ou 2° graus, para resolver
problemas em contextos diversos, com ou sem apoio de tecnologias digitais.

e Interpretar e comparar situagdes que envolvam juros simples com as que envolvem juros
compostos, por meio de representacdes graficas ou analise de planilhas, destacando o
crescimento linear ou exponencial de cada caso.

e Resolver e elaborar problemas com fungdes exponenciais nos quais seja necessario
compreender e interpretar a variacdo das grandezas envolvidas, em contextos como o da
Matematica Financeira, entre outros.



Resolver e elaborar problemas com func¢des logaritmicas nos quais seja necessario
compreender e interpretar a variacdo das grandezas envolvidas, em contextos como os de
abalos sismicos, pH, radioatividade, Matematica Financeira, entre outros.

Resolver e elaborar problemas em contextos que envolvem fenémenos periddicos reais (ondas
sonoras, fases da lua, movimentos ciclicos, entre outros) e comparar suas representacdes com
as funcdes seno e cosseno, no plano cartesiano, com ou sem apoio de aplicativos de algebra
e geometria.

Empregar diferentes meétodos para a obtencdo da medida da area de uma superficie
(reconfiguracdes, aproximagdo por cortes etc.) e deduzir expressdes de célculo para aplica-las
em situacdes reais (como o remanejamento e a distribuicdo de plantacdes, entre outros), com
ou sem apoio de tecnologias digitais.

Aplicar as relagbes métricas, incluindo as leis do seno e do cosseno ou as nocgdes de
congruéncia e semelhanca, para resolver e elaborar problemas que envolvem triangulos, em
variados contextos.

Resolver e elaborar problemas que envolvem o calculo de areas totais e de volumes de prismas,
piramides e corpos redondos em situacdes reais (como o calculo do gasto de material para
revestimento ou pinturas de objetos cujos formatos sejam composi¢des dos solidos estudados),
com ou sem apoio de tecnologias digitais.

Resolver e elaborar problemas de contagem envolvendo agrupamentos ordenaveis ou nao de
elementos, por meio dos principios multiplicativo e aditivo, recorrendo a estratégias diversas,
como o diagrama de arvore.

Identificar e descrever o espagco amostral de eventos aleatorios, realizando contagem das
possibilidades, para resolver e elaborar problemas que envolvem o calculo da probabilidade.
Resolver e elaborar problemas que envolvem o célculo de probabilidade de eventos em
experimentos aleatorios sucessivos.

Utilizar, quando necessario, a notacao cientifica para expressar uma medida, compreendendo
as nocdes de algarismos significativos e algarismos duvidosos, e reconhecendo que toda
medida é inevitavelmente acompanhada de erro.

Resolver e elaborar problemas que envolvem grandezas determinadas pela razdo ou pelo
produto de outras (velocidade, densidade demogréfica, energia elétrica etc.).

Investigar e registrar, por meio de um fluxograma, quando possivel, um algoritmo que resolve
um problema.

Resolver e elaborar problemas, em diferentes contextos, que envolvem célculo e interpretacao
das medidas de tendéncia central (média, moda, mediana) e das medidas de disperséo
(amplitude, variancia e desvio padrao).

Converter representacdes algébricas de funcbes polinomiais de 1° grau em representacdes
geométricas no plano cartesiano, distinguindo 0s casos nos quais o comportamento é
proporcional, recorrendo ou ndo a softwares ou aplicativos de algebra e geometria dinamica.
Converter representacdes algébricas de funcbes polinomiais de 2° grau em representacdes
geomeétricas no plano cartesiano, distinguindo os casos nos quais uma variavel for diretamente
proporcional ao quadrado da outra, recorrendo ou ndo a softwares ou aplicativos de algebra e
geometria dindmica, entre outros materiais.

Analisar e estabelecer relagbes, com ou sem apoio de tecnologias digitais, entre as
representacdes de funcbes exponencial e logaritmica expressas em tabelas e em plano
cartesiano, para identificar as caracteristicas fundamentais (dominio, imagem, crescimento) de
cada funcéo.

Analisar funcdes definidas por uma ou mais sentencas (tabela do Imposto de Renda, contas de
luz, agua, gas etc.), em suas representacdes algébrica e grafica, identificando dominios de
validade, imagem, crescimento e decrescimento, e convertendo essas representacdes de uma
para outra, com ou sem apoio de tecnologias digitais.

Utilizar conceitos iniciais de uma linguagem de programacéo na implementacdo de algoritmos
escritos em linguagem corrente e/ou matematica.

Construir e interpretar tabelas e graficos de frequéncias com base em dados obtidos em
pesquisas por amostras estatisticas, incluindo ou ndo o uso de softwares que inter-relacionem
estatistica, geometria e algebra.



Interpretar e comparar conjuntos de dados estatisticos por meio de diferentes diagramas e
gréficos (histograma, de caixa (box-plot), de ramos e folhas, entre outros), reconhecendo os
mais eficientes para sua analise.

Investigar relacbes entre numeros expressos em tabelas para representd-los no plano
cartesiano, identificando padrdes e criando conjecturas para generalizar e expressar
algebricamente essa generalizacdo, reconhecendo quando essa representacdo é de funcéo
polinomial de 1° grau.

Investigar relacbes entre numeros expressos em tabelas para representa-los no plano
cartesiano, identificando padrées e criando conjecturas para generalizar e expressar
algebricamente essa generalizacdo, reconhecendo quando essa representacdo é de funcéo
polinomial de 2° grau do tipo y = ax2.

Investigar pontos de maximo ou de minimo de fun¢des quadraticas em contextos envolvendo
superficies, Matematica Financeira ou Cinematica, entre outros, com apoio de tecnologias
digitais.

Investigar processos de obtencdo da medida do volume de prismas, piramides, cilindros e
cones, incluindo o principio de Cavalieri, para a obtencéo das formulas de célculo da medida
do volume dessas figuras.

Resolver problemas sobre ladrilhamento do plano, com ou sem apoio de aplicativos de
geometria dindmica, para conjecturar a respeito dos tipos ou composi¢cdo de poligonos que
podem ser utilizados em ladrilhamento, generalizando padrdes observados.

Representar graficamente a variagcdo da area e do perimetro de um poligono regular quando
0s comprimentos de seus lados variam, analisando e classificando as fun¢des envolvidas.
Identificar e associar progressdes aritméticas (PA) a fun¢des afins de dominios discretos, para
analise de propriedades, deducao de algumas férmulas e resolucéo de problemas.

Identificar e associar progressdes geomeétricas (PG) a funcBes exponenciais de dominios
discretos, para andlise de propriedades, deducdo de algumas férmulas e resolucdo de
problemas.

Investigar a deformacéo de angulos e areas provocada pelas diferentes projecdes usadas em
cartografia (como a cilindrica e a cénica), com ou sem suporte de tecnologia digital.

Investigar conjuntos de dados relativos ao comportamento de duas variaveis numericas,
usando ou néo tecnologias da informagé&o, e, quando apropriado, levar em conta a variagao e
utilizar uma reta para descrever a relacdo observada.

Reconhecer a existéncia de diferentes tipos de espagos amostrais, discretos ou néo, e de
eventos, equiprovaveis ou nédo, e investigar implicacées no céalculo de probabilidades.

AVALIACAO E PRATICA PEDAGOGICA

A avaliacdo poderd ser realizada a partir das atividades préticas, da interacdo dos alunos
durante a realizacéo do que foi proposto e por meio do que os alunos comentam a respeito da
atividade levando em consideracéo as duvidas e comentarios.

Para finalizar a avaliacao, pode-se propor uma roda de conversa em que todos os participantes
possam expressar suas ideias a respeito de todas as atividades propostas como um elemento
importante para intervir e analisar os resultados obtidos, os objetivos alcancados e as questdes
que necessitam ser retomadas com os alunos.

O diéario de bordo com registro diario feito por alunos e professor, pode ser um instrumento para
avaliar o desempenho dos alunos mediante as atividades realizadas.
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