Planejamento Anual - 7° Ano — Matematica

Competéncias gerais

Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social,
cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a
construcao de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

"Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo a
investigacao, a reflexdo, a analise critica, a imaginacao e a criatividade, para investigar causas,
elaborar e testar hipoteses, formular e resolver problemas e criar solu¢des (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas."

Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e
também patrticipar de praticas diversificadas da producéo artistico-cultural.

Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal,
visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e
cientifica, para se expressar e partilhar informag6es, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacao de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e
experiéncias que |Ihe possibilitem entender as rela¢des préprias do mundo do trabalho e fazer
escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confiaveis, para formular, negociar e
defender ideias, pontos de vista e decis6es comuns que respeitem e promovam os direitos
humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e
global, com posicionamento ético em relacéo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.
Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se na
diversidade humana e reconhecendo suas emocgdes e as dos outros, com autocritica e
capacidade para lidar com elas.

"Exercitar a empatia, o dialogo, a resolugdo de conflitos e a cooperacao, fazendo-se respeitar
e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizacdo da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e
potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza."

Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinacdo, tomando decisbes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos,
sustentaveis e solidarios.

Competéncias especificas de Matematica

Reconhecer que a Matematica € uma ciéncia humana, fruto das necessidades e preocupacdes
de diferentes culturas, em diferentes momentos historicos, e é uma ciéncia viva, que contribui
para solucionar problemas cientificos e tecnologicos e para alicercar descobertas e
construcoes, inclusive com impactos no mundo do trabalho.

Desenvolver o raciocinio l6gico, o espirito de investigacdo e a capacidade de produzir
argumentos convincentes, recorrendo aos conhecimentos matematicos para compreender e
atuar no mundo.

Compreender as relagbes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da
Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de outras areas do
conhecimento, sentindo seguranca quanto a prépria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos, desenvolvendo a autoestima e a perseveranca na busca de
solucdes.



Fazer observacdes sisteméaticas de aspectos quantitativos e qualitativos presentes nas praticas
sociais e culturais, de modo a investigar, organizar, representar e comunicar informacdes
relevantes, para interpreta-las e avaliad-las critica e eticamente, produzindo argumentos
convincentes.

Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais disponiveis, para
modelar e resolver problemas cotidianos, sociais e de outras areas de conhecimento, validando
estratégias e resultados.

Enfrentar situacdes-problema em multiplos contextos, incluindo-se situacdes imaginadas, nao
diretamente relacionadas com o aspecto pratico-utilitario, expressar suas respostas e sintetizar
conclusdes, utilizando diferentes registros e linguagens (gréaficos, tabelas, esquemas, além de
texto escrito na lingua materna e outras linguagens para descrever algoritmos, como
fluxogramas, e dados).

Desenvolver e/ou discutir projetos que abordem, sobretudo, questdes de urgéncia social, com
base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade
de opinides de individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de qualquer natureza.
Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente no planejamento e
desenvolvimento de pesquisas para responder a questionamentos e na busca de solugdes para
problemas, de modo a identificar aspectos consensuais ou ndo na discussao de uma
determinada questao, respeitando o modo de pensar dos colegas e aprendendo com eles.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Multiplos e divisores de um numero natural

Célculo de porcentagens e de acréscimos e decréscimos simples

NUmeros inteiros: usos, histéria, ordenacdo, associacdo com pontos da reta numérica e
operacgoes

Fracao e seus significados: como parte de inteiros, resultado da diviséo, razao e operador
NUmeros racionais na representacdo fracionaria e na decimal: usos, ordenacéo e associacao
com pontos da reta numeérica e operacoes

Linguagem algébrica: variavel e incognita

Equivaléncia de expressdes algébricas: identificacdo da regularidade de uma sequéncia
numerica

Problemas envolvendo grandezas diretamente proporcionais e grandezas inversamente
proporcionais

Equacdes polinomiais do 1° grau

Transformacdes geométricas de poligonos no plano cartesiano: multiplicacdo das coordenadas
por um namero inteiro e obtencao de simétricos em relacédo aos eixos e a origem

Simetrias de translacao, rotacao e reflexao

A circunferéncia como lugar geométrico

Relagdes entre os angulos formados por retas paralelas intersectadas por uma transversal
Tridngulos: construcdo, condicao de existéncia e soma das medidas dos angulos internos
Poligonos regulares: quadrado e triangulo equilatero

Problemas envolvendo medicdes

Célculo de volume de blocos retangulares, utilizando unidades de medida convencionais mais
usuais

Equivaléncia de area de figuras planas: calculo de areas de figuras que podem ser
decompostas por outras, cujas areas podem ser facilmente determinadas como triangulos e
quadrilateros

Medida do comprimento da circunferéncia

Experimentos aleatérios: espaco amostral e estimativa de probabilidade por meio de frequéncia
de ocorréncias

Estatistica: média e amplitude de um conjunto de dados

Pesquisa amostral e pesquisa censitaria



e Planejamento de pesquisa, coleta e organizacao dos dados, construcao de tabelas e graficos
e interpretacao das informacoes
e Graficos de setores: interpretacao, pertinéncia e construcao para representar conjunto de dados

HABILIDADES

e Resolver e elaborar problemas com nameros naturais, envolvendo as noc¢des de divisor e de
multiplo, podendo incluir maximo divisor comum ou minimo mdultiplo comum, por meio de
estratégias diversas, sem a aplicacdo de algoritmos.

e Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, como os que lidam com
acréscimos e decréscimos simples, utlizando estratégias pessoais, calculo mental e
calculadora, no contexto de educacéo financeira, entre outros.

e Comparar e ordenar numeros inteiros em diferentes contextos, incluindo o historico, associa-
los a pontos da reta numérica e utiliza-los em situacdes que envolvam adi¢do e subtragao.

e Resolver e elaborar problemas que envolvam opera¢des com nimeros inteiros.

¢ Resolver um mesmo problema utilizando diferentes algoritmos.

e Reconhecer que as resolucdes de um grupo de problemas que tém a mesma estrutura podem
ser obtidas utilizando os mesmos procedimentos.

e Representar por meio de um fluxograma os passos utilizados para resolver um grupo de
problemas.

e Comparar e ordenar fracfes associadas as ideias de partes de inteiros, resultado da diviséao,
razao e operador.

e Utilizar, na resolucéo de problemas, a associacéo entre razao e fragado, como a fracao 2/3 para
expressar a razdo de duas partes de uma grandeza para trés partes da mesma ou trés partes
de outra grandeza.

e Comparar e ordenar numeros racionais em diferentes contextos e associa-los a pontos da reta
numerica.

e Compreender e utilizar a multiplicacéo e a divisdo de nimeros racionais, a relacao entre elas e
suas propriedades operatdrias.

e Resolver e elaborar problemas que envolvam as opera¢cdes com numeros racionais.

e Compreender a ideia de variavel, representada por letra ou simbolo, para expressar relacédo
entre duas grandezas, diferenciando-a da ideia de incognita.

e Classificar sequéncias em recursivas e nao recursivas, reconhecendo que o conceito de
recursdo esta presente nao apenas na matematica, mas também nas artes e na literatura.

e Utilizar a simbologia algébrica para expressar regularidades encontradas em sequéncias
numericas.

e Reconhecer se duas expressdes algébricas obtidas para descrever a regularidade de uma
mesma sequéncia numérica sdo ou nao equivalentes.

e Resolver e elaborar problemas que envolvam variacdo de proporcionalidade direta e de
proporcionalidade inversa entre duas grandezas, utilizando sentenca algébrica para expressar
a relacéo entre elas.

e Resolver e elaborar problemas que possam ser representados por equacdes polinomiais de 1°
grau, redutiveis a forma ax + b = ¢, fazendo uso das propriedades da igualdade.

e Realizar transformacfes de poligonos representados no plano cartesiano, decorrentes da
multiplicacdo das coordenadas de seus veértices por um numero inteiro.

e Reconhecer e representar, no plano cartesiano, o simétrico de figuras em relagédo aos eixos e
a origem.

e Reconhecer e construir figuras obtidas por simetrias de translacdo, rotacao e reflexdo, usando
instrumentos de desenho ou softwares de geometria dinamica e vincular esse estudo a
representacdes planas de obras de arte, elementos arquiteténicos, entre outros.

e Construir circunferéncias, utilizando compasso, reconhecé-las como lugar geométrico e utiliza-
las para fazer composi¢des artisticas e resolver problemas que envolvam objetos equidistantes.

e Verificar relacdes entre os angulos formados por retas paralelas cortadas por uma transversal,
com e sem uso de softwares de geometria dinamica.



Construir triangulos, usando régua e compasso, reconhecer a condicdo de existéncia do
triangulo quanto a medida dos lados e verificar que a soma das medidas dos angulos internos
de um tridngulo é 180°.

Reconhecer a rigidez geométrica dos triangulos e suas aplicagdes, como na construcdo de
estruturas arquitetbnicas (telhados, estruturas metélicas e outras) ou nas artes plasticas.
Descrever, por escrito e por meio de um fluxograma, um algoritmo para a constru¢cao de um
triangulo qualquer, conhecidas as medidas dos trés lados.

Calcular medidas de angulos internos de poligonos regulares, sem o uso de formulas, e
estabelecer relacbes entre angulos internos e externos de poligonos, preferencialmente
vinculadas a construcdo de mosaicos e de ladrilhamentos.

Descrever, por escrito e por meio de um fluxograma, um algoritmo para a constru¢cdo de um
poligono regular (como quadrado e triangulo equilatero), conhecida a medida de seu lado.
Resolver e elaborar problemas que envolvam medidas de grandezas inseridos em contextos
oriundos de situacdes cotidianas ou de outras areas do conhecimento, reconhecendo que toda
medida empirica € aproximada.

Resolver e elaborar problemas de célculo de medida do volume de blocos retangulares,
envolvendo as unidades usuais (metro cubico, decimetro cubico e centimetro cubico).
Estabelecer expressfes de céalculo de area de triangulos e de quadrilateros.

Resolver e elaborar problemas de calculo de medida de area de figuras planas que podem ser
decompostas por quadrados, retangulos e/ou triangulos, utilizando a equivaléncia entre areas.
Estabelecer o numero ™ como a razao entre a medida de uma circunferéncia e seu diametro,
para compreender e resolver problemas, inclusive os de natureza histérica.

Planejar e realizar experimentos aleatorios ou simulacdes que envolvem calculo de
probabilidades ou estimativas por meio de frequéncia de ocorréncias.

Compreender, em contextos significativos, o significado de média estatistica como indicador da
tendéncia de uma pesquisa, calcular seu valor e relaciona-lo, intuitivamente, com a amplitude
do conjunto de dados.

Planejar e realizar pesquisa envolvendo tema da realidade social, identificando a necessidade
de ser censitaria ou de usar amostra, e interpretar os dados para comunica-los por meio de
relatério escrito, tabelas e gréaficos, com o apoio de planilhas eletrénicas.

Interpretar e analisar dados apresentados em grafico de setores divulgados pela midia e
compreender quando € possivel ou conveniente sua utilizacéo.

AVALIACAO E PRATICA PEDAGOGICA

A avaliacdo podera ser realizada a partir das atividades préticas, da interacdo dos alunos
durante a realizagéo do que foi proposto e por meio do que os alunos comentam a respeito da
atividade levando em consideracéo as duvidas e comentarios.

Para finalizar a avaliacdo, pode-se propor uma roda de conversa em que todos os participantes
possam expressar suas ideias a respeito de todas as atividades propostas como um elemento
importante para intervir e analisar os resultados obtidos, os objetivos alcancados e as questdes
gue necessitam ser retomadas com o0s alunos.

O diario de bordo com registro diario feito por alunos e professor, pode ser um instrumento para
avaliar o desempenho dos alunos mediante as atividades realizadas.
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