Planejamento Anual - 4° Ano — Matematica

Competéncias gerais

Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social,
cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a
construcao de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

"Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo a
investigacao, a reflexdo, a analise critica, a imaginacao e a criatividade, para investigar causas,
elaborar e testar hipoteses, formular e resolver problemas e criar solu¢des (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas."

Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e
também patrticipar de praticas diversificadas da producéo artistico-cultural.

Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal,
visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e
cientifica, para se expressar e partilhar informag6es, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacao de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e
experiéncias que |Ihe possibilitem entender as rela¢des préprias do mundo do trabalho e fazer
escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confiaveis, para formular, negociar e
defender ideias, pontos de vista e decis6es comuns que respeitem e promovam os direitos
humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e
global, com posicionamento ético em relacéo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.
Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se na
diversidade humana e reconhecendo suas emocgdes e as dos outros, com autocritica e
capacidade para lidar com elas.

"Exercitar a empatia, o dialogo, a resolugdo de conflitos e a cooperacao, fazendo-se respeitar
e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizacdo da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e
potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza."

Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinacdo, tomando decisbes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos,
sustentaveis e solidarios.

Competéncias especificas de Matematica

Reconhecer que a Matematica € uma ciéncia humana, fruto das necessidades e preocupacdes
de diferentes culturas, em diferentes momentos historicos, e é uma ciéncia viva, que contribui
para solucionar problemas cientificos e tecnologicos e para alicercar descobertas e
construcoes, inclusive com impactos no mundo do trabalho.

Desenvolver o raciocinio logico, o espirito de investigacdo e a capacidade de produzir
argumentos convincentes, recorrendo aos conhecimentos matematicos para compreender e
atuar no mundo.

Compreender as relagbes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da
Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de outras areas do
conhecimento, sentindo seguranca quanto a prépria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos, desenvolvendo a autoestima e a perseveranca na busca de
solucdes.



Fazer observacdes sisteméaticas de aspectos quantitativos e qualitativos presentes nas praticas
sociais e culturais, de modo a investigar, organizar, representar e comunicar informacdes
relevantes, para interpreta-las e avaliad-las critica e eticamente, produzindo argumentos
convincentes.

Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais disponiveis, para
modelar e resolver problemas cotidianos, sociais e de outras areas de conhecimento, validando
estratégias e resultados.

Enfrentar situacdes-problema em mudltiplos contextos, incluindo-se situa¢cdes imaginadas, nao
diretamente relacionadas com o aspecto pratico-utilitario, expressar suas respostas e sintetizar
conclusdes, utilizando diferentes registros e linguagens (gréficos, tabelas, esquemas, além de
texto escrito na lingua materna e outras linguagens para descrever algoritmos, como
fluxogramas, e dados).

Desenvolver e/ou discutir projetos que abordem, sobretudo, questdes de urgéncia social, com
base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade
de opinides de individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de qualquer natureza.
Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente no planejamento e
desenvolvimento de pesquisas para responder a questionamentos e na busca de solugbes para
problemas, de modo a identificar aspectos consensuais ou ndo na discussdo de uma
determinada questao, respeitando o modo de pensar dos colegas e aprendendo com eles.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Sistema de numeracao decimal: leitura, escrita, comparacéo e ordenacdo de niameros naturais
de até cinco ordens

Composicdo e decomposi¢do de um numero natural de até cinco ordens, por meio de adi¢cdes
e multiplicacdes por poténcias de 10

Propriedades das operacdes para o desenvolvimento de diferentes estratégias de calculo com
ndmeros naturais

Problemas envolvendo diferentes significados da multiplicacdo e da divisdo: adicdo de parcelas
iguais, configuracéo retangular, proporcionalidade, reparticdo equitativa e medida

Problemas de contagem

NuUmeros racionais: fragdes unitarias mais usuais (1/2, 1/3, 1/4, 1/5, 1/10 e 1/100)

NUmeros racionais: representacdo decimal para escrever valores do sistema monetario
brasileiro

Sequéncia numérica recursiva formada por multiplos de um nimero natural

Sequéncia numérica recursiva formada por nimeros que deixam 0 mesmo resto ao ser
divididos por um mesmo numero natural diferente de zero

Relacdes entre adicdo e subtracao e entre multiplicacdo e divisao

Propriedades da igualdade

"Localizacdo e movimentagao: pontos de referéncia, direcéo e sentido

Paralelismo e perpendicularismo”

Figuras geométricas espaciais (prismas e piramides): reconhecimento, representacoes,
planificacBes e caracteristicas

Angulos retos e nao retos: uso de dobraduras, esquadros e softwares

Simetria de reflexdo

Medidas de comprimento, massa e capacidade: estimativas, utilizacdo de instrumentos de
medida e de unidades de medida convencionais mais usuais

Areas de figuras construidas em malhas quadriculadas

Medidas de tempo: leitura de horas em reldgios digitais e analdgicos, duracdo de eventos e
relacdes entre unidades de medida de tempo

Medidas de temperatura em grau Celsius: constru¢do de gréaficos para indicar a variacao da
temperatura (minima e maxima) medida em um dado dia ou em uma semana

Problemas utilizando o sistema monetario brasileiro

Analise de chances de eventos aleatorios



e Leitura, interpretacdo e representacdo de dados em tabelas de dupla entrada, gréficos de
colunas simples e agrupadas, gréaficos de barras e colunas e graficos pictéricos

e "Diferenciacao entre variaveis categoricas e variaveis numéricas

e Coleta, classificacéo e representacdo de dados de pesquisa realizada"

HABILIDADES

e Ler, escrever e ordenar numeros naturais até a ordem de dezenas de milhar.

e Mostrar, por decomposi¢cao e composicao, que todo niumero natural pode ser escrito por meio
de adicdes e multiplicacdes por poténcias de dez, para compreender o sistema de numeracao
decimal e desenvolver estratégias de calculo.

e Resolver e elaborar problemas com numeros naturais envolvendo adicdo e subtracdo,
utilizando estratégias diversas, como célculo, calculo mental e algoritmos, além de fazer
estimativas do resultado.

e Utilizar as relagdes entre adicdo e subtracdo, bem como entre multiplicacdo e divisédo, para
ampliar as estratégias de célculo.

e Utilizar as propriedades das operacdes para desenvolver estratégias de calculo.

e Resolver e elaborar problemas envolvendo diferentes significados da multiplicacao (adicao de
parcelas iguais, organizacdo retangular e proporcionalidade), utilizando estratégias diversas,
como calculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.

e Resolver e elaborar problemas de divisdo cujo divisor tenha no maximo dois algarismos,
envolvendo os significados de reparticdo equitativa e de medida, utilizando estratégias diversas,
como calculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.

e Resolver, com o suporte de imagem e/ou material manipulavel, problemas simples de
contagem, como a determinacdo do numero de agrupamentos possiveis ao se combinar cada
elemento de uma colecdo com todos os elementos de outra, utilizando estratégias e formas de
registro pessoais.

e Reconhecer as fra¢des unitarias mais usuais (1/2, 1/3, 1/4, 1/5, 1/10 e 1/100) como unidades
de medida menores do que uma unidade, utilizando a reta numérica como recurso.

e Reconhecer que as regras do sistema de numeracdo decimal podem ser estendidas para a
representacdo decimal de um numero racional e relacionar décimos e centésimos com a
representacao do sistema monetario brasileiro.

e |dentificar regularidades em sequéncias numéricas compostas por multiplos de um ndmero
natural.

e Reconhecer, por meio de investigacdes, que ha grupos de niumeros naturais para 0os quais as
divisdes por um determinado nimero resultam em restos iguais, identificando regularidades.

e Reconhecer, por meio de investigacdes, utilizando a calculadora quando necessario, as
relacdes inversas entre as operacoes de adicdo e de subtracéo e de multiplicacdo e de diviséo,
para aplica-las na resolugéo de problemas.

e Reconhecer e mostrar, por meio de exemplos, que a relacéo de igualdade existente entre dois
termos permanece quando se adiciona ou se subtrai um mesmo ndmero a cada um desses
termos.

e Determinar 0 numero desconhecido que torna verdadeira uma igualdade que envolve as
operacOes fundamentais com nimeros naturais.

e Descrever deslocamentos e localizacdo de pessoas e de objetos no espaco, por meio de
malhas quadriculadas e representacbes como desenhos, mapas, planta baixa e croquis,
empregando termos como direita e esquerda, mudancas de dire¢cdo e sentido, interseccéo,
transversais, paralelas e perpendiculares.

e Associar prismas e piramides a suas planificacbes e analisar, nomear e comparar seus
atributos, estabelecendo relacdes entre as representacdes planas e espaciais.

e Reconhecer angulos retos e nao retos em figuras poligonais com o uso de dobraduras,
esquadros ou softwares de geometria.



Reconhecer simetria de reflexdo em figuras e em pares de figuras geométricas planas e utiliz4-
la na construcao de figuras congruentes, com o uso de malhas quadriculadas e de softwares
de geometria.

Medir e estimar comprimentos (incluindo perimetros), massas e capacidades, utilizando
unidades de medida padronizadas mais usuais, valorizando e respeitando a cultura local.
Medir, comparar e estimar area de figuras planas desenhadas em malha quadriculada, pela
contagem dos quadradinhos ou de metades de quadradinho, reconhecendo que duas figuras
com formatos diferentes podem ter a mesma medida de area.

Ler e registrar medidas e intervalos de tempo em horas, minutos e segundos em situacdes
relacionadas ao seu cotidiano, como informar os horérios de inicio e término de realizacao de
uma tarefa e sua duracgéao.

Reconhecer temperatura como grandeza e o grau Celsius como unidade de medida a ela
associada e utilizd-lo em comparacdes de temperaturas em diferentes regides do Brasil ou no
exterior ou, ainda, em discussdes que envolvam problemas relacionados ao aquecimento
global.

Registrar as temperaturas maxima e minima diarias, em locais do seu cotidiano, e elaborar
graficos de colunas com as varia¢des diarias da temperatura, utilizando, inclusive, planilhas
eletrbnicas.

Resolver e elaborar problemas que envolvam situacbes de compra e venda e formas de
pagamento, utilizando termos como troco e desconto, enfatizando o consumo ético, consciente
e responsavel.

Identificar, entre eventos aleatdrios cotidianos, aqueles que tém maior chance de ocorréncia,
reconhecendo caracteristicas de resultados mais provéaveis, sem utilizar fragdes.

Analisar dados apresentados em tabelas simples ou de dupla entrada e em gréficos de colunas
ou pictdricos, com base em informacdes das diferentes areas do conhecimento, e produzir texto
com a sintese de sua analise.

Realizar pesquisa envolvendo variaveis categoricas e numéricas e organizar dados coletados
por meio de tabelas e graficos de colunas simples ou agrupadas, com e sem uso de tecnologias
digitais.

AVALIACAO E PRATICA PEDAGOGICA

A avaliacdo podera ser realizada a partir das atividades préticas, da interacdo dos alunos
durante a realizagéo do que foi proposto e por meio do que os alunos comentam a respeito da
atividade levando em consideragéo as duvidas e comentarios.

Para finalizar a avaliacao, pode-se propor uma roda de conversa em que todos os participantes
possam expressar suas ideias a respeito de todas as atividades propostas como um elemento
importante para intervir e analisar os resultados obtidos, os objetivos alcancados e as questdes
gue necessitam ser retomadas com os alunos.

O diario de bordo com registro diario feito por alunos e professor, pode ser um instrumento para
avaliar o desempenho dos alunos mediante as atividades realizadas.
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