Planejamento Anual - 3° Ano — Matematica

Competéncias gerais

Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social,
cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a
construcao de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

"Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo a
investigacao, a reflexdo, a analise critica, a imaginacao e a criatividade, para investigar causas,
elaborar e testar hipoteses, formular e resolver problemas e criar solu¢des (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas."

Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e
também participar de praticas diversificadas da producéo artistico-cultural.

Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal,
visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e
cientifica, para se expressar e partilhar informag6es, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacédo e comunicacao de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e
experiéncias que |Ihe possibilitem entender as rela¢des préprias do mundo do trabalho e fazer
escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confiaveis, para formular, negociar e
defender ideias, pontos de vista e decis6es comuns que respeitem e promovam os direitos
humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e
global, com posicionamento ético em relacéo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.
Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se na
diversidade humana e reconhecendo suas emoc¢des e as dos outros, com autocritica e
capacidade para lidar com elas.

"Exercitar a empatia, o dialogo, a resolugdo de conflitos e a cooperacao, fazendo-se respeitar
e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizacdo da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e
potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza."

Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinacdo, tomando decisbes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos,
sustentaveis e solidarios.

Competéncias especificas de Matematica

Reconhecer que a Matematica € uma ciéncia humana, fruto das necessidades e preocupacdes
de diferentes culturas, em diferentes momentos historicos, e é uma ciéncia viva, que contribui
para solucionar problemas cientificos e tecnologicos e para alicercar descobertas e
construgdes, inclusive com impactos no mundo do trabalho;

Desenvolver o raciocinio l6gico, o espirito de investigacdo e a capacidade de produzir
argumentos convincentes, recorrendo aos conhecimentos matematicos para compreender e
atuar no mundo;

Compreender as relacbes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da
Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de outras areas do
conhecimento, sentindo seguranca quanto a propria capacidade de construir e aplicar



conhecimentos matematicos, desenvolvendo a autoestima e a perseveranca na busca de
solucbes;

Fazer observacdes sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos presentes nas praticas
sociais e culturais, de modo a investigar, organizar, representar e comunicar informacoes
relevantes, para interpretad-las e avalid-las critica e eticamente, produzindo argumentos
convincentes;

Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais disponiveis, para
modelar e resolver problemas cotidianos, sociais e de outras areas de conhecimento, validando
estratégias e resultados;

Enfrentar situacdes-problema em mdltiplos contextos, incluindo-se situacdes imaginadas, nao
diretamente relacionadas com o aspecto pratico-utilitario, expressar suas respostas e sintetizar
conclusdes, utilizando diferentes registros e linguagens (graficos, tabelas, esquemas, além de
texto escrito na lingua materna e outras linguagens para descrever algoritmos, como
fluxogramas, e dados);

Desenvolver e/ou discutir projetos que abordem, sobretudo, questdes de urgéncia social, com
base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade
de opinides de individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de qualquer natureza;
Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente no planejamento e
desenvolvimento de pesquisas para responder a questionamentos e na busca de solucdes para
problemas, de modo a identificar aspectos consensuais ou nao na discussdo de uma
determinada questao, respeitando o modo de pensar dos colegas e aprendendo com eles.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Leitura, escrita, comparacao e ordenacdo de niumeros naturais de quatro ordens
Composicéo e decomposi¢cao de nimeros naturais

"Construcéo de fatos fundamentais da adi¢ao, subtracdo e multiplicacao

Reta numérica"

Procedimentos de calculo (mental e escrito) com nameros naturais: adicao e subtracdo
Problemas envolvendo significados da adicdo e da subtrag&o: juntar, acrescentar, separar,
retirar, comparar e completar quantidades

Problemas envolvendo diferentes significados da multiplicacéo e da divisédo: adicdo de
parcelas iguais, configuragcao retangular, reparticdo em partes iguais e medida
Significados de metade, terca parte, quarta parte, quinta parte e décima parte
Identificacd@o e descricdo de regularidades em sequéncias numéricas recursivas

Relagao de igualdade

Localizacdo e movimentagdo: representacao de objetos e pontos de referéncia

Figuras geométricas espaciais (cubo, bloco retangular, piramide, cone, cilindro e esfera):
reconhecimento, andlise de caracteristicas e planificacbes

Figuras geométricas planas (triangulo, quadrado, retangulo, trapézio e paralelogramo):
reconhecimento e andlise de caracteristicas

Congruéncia de figuras geométricas planas

Significado de medida e de unidade de medida

Medidas de comprimento (unidades ndo convencionais e convencionais): registro,
instrumentos de medida, estimativas e comparacoes

Medidas de capacidade e de massa (unidades ndo convencionais e convencionais): registro,
estimativas e comparacoes

Comparacao de areas por superposicao

Medidas de tempo: leitura de horas em relégios digitais e analégicos, duracdo de eventos e
reconhecimento de relagdes entre unidades de medida de tempo

Sistema monetéario brasileiro: estabelecimento de equivaléncias de um mesmo valor na
utilizac&o de diferentes cédulas e moedas



e Anadlise da ideia de acaso em situa¢cdes do cotidiano: espa¢co amostral

e Leitura, interpretacao e representacdo de dados em tabelas de dupla entrada e graficos de
barras

e Coleta, classificacdo e representacdo de dados referentes a variaveis categoricas, por meio
de tabelas e gréficos

HABILIDADES

e Ler, escrever e comparar nameros naturais de até a ordem de unidade de milhar,
estabelecendo rela¢gBes entre 0s registros numéricos e em lingua materna.

e Identificar caracteristicas do sistema de numeracdo decimal, utilizando a composicdo e a
decomposicdo de numero natural de até quatro ordens.

e Construir e utilizar fatos basicos da adicdo e da multiplicacdo para o célculo mental ou escrito.

e Estabelecer a relacdo entre niUmeros naturais e pontos da reta numérica para utiliza-la na
ordenacdo dos numeros naturais e também na construcdo de fatos da adicao e da subtracéo,
relacionando-os com deslocamentos para a direita ou para a esquerda.

e Utilizar diferentes procedimentos de célculo mental e escrito para resolver problemas
significativos envolvendo adicao e subtracdo com nimeros naturais.

e Resolver e elaborar problemas de adicdo e subtracdo com os significados de juntar,
acrescentar, separar, retirar, comparar e completar quantidades, utilizando diferentes
estratégias de calculo exato ou aproximado, incluindo célculo mental.

e Resolver e elaborar problemas de multiplicacéo (por 2, 3, 4, 5 e 10) com os significados de
adicdo de parcelas iguais e elementos apresentados em disposi¢cdo retangular, utilizando
diferentes estratégias de célculo e registros.

e Resolver e elaborar problemas de divisdo de um numero natural por outro (até 10), com resto
zero e com resto diferente de zero, com os significados de reparticdo equitativa e de medida,
por meio de estratégias e registros pessoais.

e Associar 0 quociente de uma divisdo com resto zero de um namero natural por 2, 3, 4, 5e 10
as ideias de metade, terca, quarta, quinta e décima partes.

e Identificar regularidades em sequéncias ordenadas de numeros naturais, resultantes da
realizacdo de adi¢des ou subtracfes sucessivas, por um mesmo numero, descrever uma regra
de formacéo da sequéncia e determinar elementos faltantes ou seguintes.

e Compreender a ideia de igualdade para escrever diferentes sentencas de adi¢cdes ou de
subtra¢cfes de dois niUmeros naturais que resultem na mesma soma ou diferenca.

e Descrever e representar, por meio de esbocgos de trajetos ou utilizando croquis e maquetes, a
movimentacao de pessoas ou de objetos no espaco, incluindo mudancas de direcao e sentido,
com base em diferentes pontos de referéncia.

e Associar figuras geométricas espaciais (cubo, bloco retangular, piramide, cone, cilindro e
esfera) a objetos do mundo fisico e nomear essas figuras.

e Descrever caracteristicas de algumas figuras geométricas espaciais (prismas retos, piramides,
cilindros, cones), relacionando-as com suas planificagdes.

e Classificar e comparar figuras planas (triangulo, quadrado, retangulo, trapézio e paralelogramo)
em relacéo a seus lados (quantidade, posicdes relativas e comprimento) e vértices.

e Reconhecer figuras congruentes, usando sobreposicdo e desenhos em malhas quadriculadas
ou triangulares, incluindo o uso de tecnologias digitais.

e Reconhecer que o resultado de uma medida depende da unidade de medida utilizada.

e Escolher a unidade de medida e o instrumento mais apropriado para medi¢gdes de comprimento,
tempo e capacidade.

e Estimar, medir e comparar comprimentos, utilizando unidades de medida néo padronizadas e
padronizadas mais usuais (metro, centimetro e milimetro) e diversos instrumentos de medida.



Estimar e medir capacidade e massa, utilizando unidades de medida ndo padronizadas e
padronizadas mais usuais (litro, mililitro, quilograma, grama e miligrama), reconhecendo-as em
leitura de rétulos e embalagens, entre outros.

Comparar, visualmente ou por superposicéo, areas de faces de objetos, de figuras planas ou
de desenhos.

Ler e registrar medidas e intervalos de tempo, utilizando reldgios (analdgico e digital) para
informar os horarios de inicio e término de realizacdo de uma atividade e sua duracéao.

Ler horas em reldgios digitais e em relogios analégicos e reconhecer a relacédo entre hora e
minutos e entre minuto e segundos.

Resolver e elaborar problemas que envolvam a comparacdo e a equivaléncia de valores
monetarios do sistema brasileiro em situa¢cdes de compra, venda e troca.

Identificar, em eventos familiares aleatérios, todos os resultados possiveis, estimando os que
tém maiores ou menores chances de ocorréncia.

Resolver problemas cujos dados estao apresentados em tabelas de dupla entrada, gréaficos de
barras ou de colunas.

Ler, interpretar e comparar dados apresentados em tabelas de dupla entrada, graficos de barras
ou de colunas, envolvendo resultados de pesquisas significativas, utilizando termos como maior
e menor frequéncia, apropriando-se desse tipo de linguagem para compreender aspectos da
realidade sociocultural significativos.

Realizar pesquisa envolvendo variaveis categodricas em um universo de até 50 elementos,
organizar os dados coletados utilizando listas, tabelas simples ou de dupla entrada e
representa-los em graficos de colunas simples, com e sem uso de tecnologias digitais.

AVALIACAO E PRATICA PEDAGOGICA

A avaliacdo podera ser realizada a partir das atividades préticas, da interacdo dos alunos
durante a realizagéo do que foi proposto e por meio do que os alunos comentam a respeito da
atividade levando em consideracdo as duvidas e comentarios.

Para finalizar a avaliacdo, pode-se propor uma roda de conversa em que todos os participantes
possam expressar suas ideias a respeito de todas as atividades propostas como um elemento
importante para intervir e analisar os resultados obtidos, os objetivos alcancados e as questdes
qgue necessitam ser retomadas com o0s alunos.

O diario de bordo com registro diario feito por alunos e professor, pode ser um instrumento para
avaliar o desempenho dos alunos mediante as atividades realizadas.
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