Planejamento Anual - 2° Ano — Matematica

Competéncias gerais

» Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e
digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construcdo de uma
sociedade justa, democratica e inclusiva.

« "Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo a investigacao,
a reflexdo, a analise critica, a imaginacdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipbteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas."

o Valorizar e fruir as diversas manifestacbes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também
participar de préaticas diversificadas da producdo artistico-cultural.

o Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se
expressar e partilhar informac@es, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento matuo.

o Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva.

« Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e experiéncias
que Ihe possibilitem entender as relacdes proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao
exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e
responsabilidade.

e Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confiaveis, para formular, negociar e defender
ideias, pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e promovam 0s direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento ético
em relacdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

o Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se na diversidade
humana e reconhecendo suas emocdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.

o "Exercitar a empatia, o dialogo, a resolucdo de conflitos e a cooperagdo, fazendo-se respeitar e
promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizacdo da diversidade
de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos
de qualquer natureza."”

o Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagéo,
tomando decisGes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

Competéncias especificas de Matematica

e Reconhecer que a Matematica é uma ciéncia humana, fruto das necessidades e preocupac@es de diferentes
culturas, em diferentes momentos histéricos, e € uma ciéncia viva, que contribui para solucionar
problemas cientificos e tecnoldgicos e para alicercar descobertas e construgdes, inclusive com impactos
no mundo do trabalho.

e Desenvolver o raciocinio logico, o espirito de investigacdo e a capacidade de produzir argumentos
convincentes, recorrendo aos conhecimentos matematicos para compreender e atuar no mundo.

e Compreender as relacBes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da Matemaética
(Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de outras areas do conhecimento, sentindo
seguranca quanto a prépria capacidade de construir e aplicar conhecimentos matematicos, desenvolvendo
a autoestima e a perseveranca na busca de solucdes.

e Fazer observagdes sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos presentes nas praticas sociais e
culturais, de modo a investigar, organizar, representar e comunicar informagOes relevantes, para
interpreta-las e avalia-las critica e eticamente, produzindo argumentos convincentes.

e Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais disponiveis, para modelar e
resolver problemas cotidianos, sociais e de outras areas de conhecimento, validando estratégias e
resultados.



Enfrentar situacGes-problema em multiplos contextos, incluindo-se situagdes imaginadas, ndo
diretamente relacionadas com o aspecto pratico-utilitario, expressar suas respostas e sintetizar conclusoes,
utilizando diferentes registros e linguagens (graficos, tabelas, esquemas, além de texto escrito na lingua
materna e outras linguagens para descrever algoritmos, como fluxogramas, e dados).

Desenvolver e/ou discutir projetos que abordem, sobretudo, questdes de urgéncia social, com base em
principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade de opinides de
individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de qualquer natureza.

Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente no planejamento e
desenvolvimento de pesquisas para responder a questionamentos e na busca de solucGes para problemas,
de modo a identificar aspectos consensuais ou ndao na discussao de uma determinada questdo, respeitando
0 modo de pensar dos colegas e aprendendo com eles.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Leitura, escrita, comparacdo e ordenacdo de numeros de até trés ordens pela compreensdo de
caracteristicas do sistema de numeracédo decimal (valor posicional e papel do zero)

Composicdo e decomposicao de numeros naturais (até 1000)

Construcgéo de fatos fundamentais da adi¢éo e da subtragdo

Problemas envolvendo diferentes significados da adi¢do e da subtragdo (juntar, acrescentar, separar,
retirar)

e Problemas envolvendo adicéo de parcelas iguais (multiplicacéo)

e Problemas envolvendo significados de dobro, metade, triplo e terca parte

e Construcdo de sequéncias repetitivas e de sequéncias recursivas

e Identificacdo de regularidade de sequéncias e determinacdo de elementos ausentes na sequéncia

e Localizacdo e movimentacao de pessoas e objetos no espago, segundo pontos de referéncia, e indicacao
de mudancas de direcéo e sentido

e Esboco de roteiros e de plantas simples

e Figuras geometricas espaciais (cubo, bloco retangular, piramide, cone, cilindro e esfera): reconhecimento
e caracteristicas

e Figuras geométricas planas (circulo, quadrado, retangulo e tridangulo): reconhecimento e caracteristicas

e Medida de comprimento: unidades ndo padronizadas e padronizadas (metro, centimetro e milimetro)

e Medida de capacidade e de massa: unidades de medida ndo convencionais e convencionais (litro, mililitro,
cma3, grama e quilograma)

e Medidas de tempo: intervalo de tempo, uso do calendario, leitura de horas em reldgios digitais e ordenagédo
de datas

e Sistema monetario brasileiro: reconhecimento de cédulas e moedas e equivaléncia de valores

e Anélise da ideia de aleatdério em situac6es do cotidiano

e Coleta, classificacdo e representacdo de dados em tabelas simples e de dupla entrada e em gréaficos de
colunas

HABILIDADES

Comparar e ordenar numeros naturais (até a ordem de centenas) pela compreensao de caracteristicas do
sistema de numeracdo decimal (valor posicional e funcdo do zero).

Fazer estimativas por meio de estratégias diversas a respeito da quantidade de objetos de colecdes e
registrar o resultado da contagem desses objetos (até 1000 unidades).

Comparar quantidades de objetos de dois conjuntos, por estimativa e/ou por correspondéncia (um a um,
dois a dois, entre outros), para indicar “tem mais”, “tem menos” ou “tem a mesma quantidade”, indicando,
quando for o caso, quantos a mais e quantos a menos.

Compor e decompor nimeros naturais de até trés ordens, com suporte de material manipulavel, por meio
de diferentes adicoes.

Construir fatos basicos da adicao e subtracdo e utiliza-los no calculo mental ou escrito.

Resolver e elaborar problemas de adigéo e de subtracdo, envolvendo numeros de ate trés ordens, com 0s
significados de juntar, acrescentar, separar, retirar, utilizando estratégias pessoais ou convencionais.



Resolver e elaborar problemas de multiplicacdo (por 2, 3, 4 e 5) com a ideia de adi¢do de parcelas iguais
por meio de estratégias e formas de registro pessoais, utilizando ou ndo suporte de imagens e/ou material
manipulavel.

Resolver e elaborar problemas envolvendo dobro, metade, triplo e terca parte, com o suporte de imagens
ou material manipulavel, utilizando estratégias pessoais.

Construir sequéncias de numeros naturais em ordem crescente ou decrescente a partir de um numero
qualquer, utilizando uma regularidade estabelecida.

Descrever um padrédo (ou regularidade) de sequéncias repetitivas e de sequéncias recursivas, por meio de
palavras, simbolos ou desenhos.

Descrever 0s elementos ausentes em sequéncias repetitivas e em sequéncias recursivas de ndmeros
naturais, objetos ou figuras.

Identificar e registrar, em linguagem verbal ou ndo verbal, a localizagéo e os deslocamentos de pessoas e
de objetos no espaco, considerando mais de um ponto de referéncia, e indicar as mudancas de direcéo e
de sentido.

Esbocar roteiros a ser seguidos ou plantas de ambientes familiares, assinalando entradas, saidas e alguns
pontos de referéncia.

Reconhecer, nomear e comparar figuras geométricas espaciais (cubo, bloco retangular, pirdmide, cone,
cilindro e esfera), relacionando-as com objetos do mundo fisico.

Reconhecer, comparar e nomear figuras planas (circulo, quadrado, retangulo e triangulo), por meio de
caracteristicas comuns, em desenhos apresentados em diferentes disposi¢es ou em solidos geométricos.
Estimar, medir e comparar comprimentos de lados de salas (incluindo contorno) e de poligonos, utilizando
unidades de medida ndo padronizadas e padronizadas (metro, centimetro e milimetro) e instrumentos
adequados.

Estimar, medir e comparar capacidade e massa, utilizando estratégias pessoais e unidades de medida nao
padronizadas ou padronizadas (litro, mililitro, grama e quilograma).

Indicar a duracéo de intervalos de tempo entre duas datas, como dias da semana e meses do ano, utilizando
calendario, para planejamentos e organizacdo de agenda.

Medir a duracao de um intervalo de tempo por meio de reldgio digital e registrar o horario do inicio e do
fim do intervalo.

Estabelecer a equivaléncia de valores entre moedas e cédulas do sistema monetario brasileiro para resolver
situacOes cotidianas.

Classificar resultados de eventos cotidianos aleatdrios como “pouco provaveis”, “muito provaveis”,
“improvaveis” e “impossiveis”.

Comparar informacdes de pesquisas apresentadas por meio de tabelas de dupla entrada e em graficos de
colunas simples ou barras, para melhor compreender aspectos da realidade proxima.

Realizar pesquisa em universo de até 30 elementos, escolhendo até trés varidveis categdricas de seu
interesse, organizando os dados coletados em listas, tabelas e graficos de colunas simples.

AVALIACAO E PRATICA PEDAGOGICA

A avaliacdo poderd ser realizada a partir das atividades praticas, da interacdo dos alunos durante a
realizacdo do que foi proposto e por meio do que os alunos comentam a respeito da atividade levando em
consideracao as duvidas e comentarios.

Para finalizar a avaliacdo, pode-se propor uma roda de conversa em gue todos os participantes possam
expressar suas ideias a respeito de todas as atividades propostas como um elemento importante para
intervir e analisar os resultados obtidos, os objetivos alcancados e as questdes que necessitam ser
retomadas com os alunos.

O diario de bordo com registro diario feito por alunos e professor, pode ser um instrumento para avaliar
0 desempenho dos alunos mediante as atividades realizadas.
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